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Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokuilen kanlanmiz sonra heldal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.
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Ey Biiytik Atatiirk!
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Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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Odrenme
Alani 1

lliski Gelistirme



OGRENME ALANI 1
lliski Gelistirme

Hedef: 1.1.1. Goz temasi kurar.
Hedef: 1.1.2. Adina tepki verir.

Hedef Davranig(lar)

1.1. Karsisindaki kisinin gézlerine bakar.

1.2. Karsisindaki kisiye konusulan siire kadar
bakar.

2.1. Adi seslenildiginde seslenen kisiye bakar.

2.2. Adi seslenildiginde seslenen kisiye sozel
tepkide bulunur.

Davranig Tanimi

Ogrenci, adi seslenildigin de bagimsiz olarak
seslenen kisiyle goz kontagi kurarak sozel tep-
kide bulunur ve etkilesim stresince karsisindaki
kisiye bakar.

Olgme ve Degerlendirme

Ogrenci, "Adi seslenildiginde seslenen kisi-
ye bakarak sozel tepkide bulunur ve etkilesim
suresince karsisindaki kisiye bakar." becerisini
Olgme ve degerlendirme asamasinda, olay kay-
di yontemi kullanilir. Bu beceri icin hazirlanmis
olan veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz (bk.
Tablo 1-1.). Ogrenci, adi seslenildiginde kar-
sisindaki kisiye bakarak sozel tepkide bulunu-

yor ve etkilesim siresince karsisindaki kisiye
bakiyor ise (+) alir. Ogrenci adi seslenildiginde
karsisindaki kisiye bakmadan s6zel tepkide bu-
lunuyor, bakip sozel tepkide bulunmuyor veya
etkilesim slresince karsisindaki kisiye bakmiyor
ise (-) alir. Ogrenci adi seslenildiginde seslenen
kisiye bakarak sozel tepkide bulunur ve etkile-
sim slresince karsisindaki kisiye bakar beceri-
sinin Olg¢ltlu %80’dir. Elde edilen verileri 6gren-
cinin verdigi dogru tepkilerin yizdesi olarak
“e” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz (bk. Sekil
1-1.). Bos veri formlarini 6rneklerini ekte bula-
bilirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin 6rnekle-
rini kitabinizin arkasindaki "Ekler" bolimiinde
bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir.

Etkinlik 1 Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3 Calisma sayfasi, kalem, silgi, pekisti-
recler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4 Gorsel kartlar, makas, pekistiregler,
sembol tahtasi.

Tablo 1-1. Adi seslenildiginde seslenen kisiye bakarak sézel tepkide bulunur ve etkilesim siiresince kar-

sisindaki kisiye bakar olay kayit formu

Toplam Tep. Sayisi

Davramislar Tarih Tarih Tarih Tarih
3 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018

Adi seslenildiginde seslenen
kisiye bakarak sozel tepkide T e e e e I 1 i I S I o I S I S
bulunur.
Etkilesim suresince karsisindaki

. e o e e e e N e N N R
kisiye bakar.
Dogruluk Orani %10 %40 %60 %100

Dogru Tep. Sayisl

Dogruluk Orani Hesaplama X100
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lliski Gelistirme

Sekil 1-1. Grafik
Ogrenci Adive Soyadi:...........cocooeveevveveercninenne
Hedef Davranis:
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Aciklama: Ogrencinizin degerlendirme giinii okula gelmemesi durumunu grafige

kaybi olarak grafige aktarabilirsiniz.

Etkinlik 5 Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirlik

On kosul beceriler

"Ogrenci adi seslenildiginde seslenen kisiye
bakarak sozel tepkide bulunur ve etkilesim si-
resince karsisindaki kisiye bakar." becerisinin
O0gretimini gerceklestirmeden once 6grencile-
rinizin asagidaki on kosul becerilere sahip olup
olmadigini kontrol ediniz.

e Fiziksel yardimi kabul etme
e Sese tepki verme
e Tepki verdigi en az bir - iki pekistireci vardir.

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
Oonce 6grenciye adiyla seslenip onun davranis-
larini gozlemleyiniz. Bu asamada ipucu sun-
mayiniz ve 6grencinin bagimsiz olarak gercek-

“u_n

simgesi ile veri

lestirdigi davranislari belirleyiniz. Ogrenci, "Adi
seslenildiginde seslenen kisiye bakarak sozel
tepkide bulunur ve etkilesim siresince karsisin-
daki kisiye bakar olay kayit formu"nu kullanarak
veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 1-1.). Ogrenci-
nin verdigi dogru tepkilerin ylzdesini grafige
“e” simgesi ile baslama diizeyi verisi olarak gra-
fige aktariniz (bk. Sekil 1-1.).

OGRETMENIN GORUSLERI
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Ortam diizenleme Dikkati gekme

Derse baslamadan once ders sirasinda kul- Sinifa girdiginizde 6grencilere biri onlara adla-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri ri ile seslendiginde neler yapacaklarini sorarak
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi derse baslayiniz. Ogrencilere ders siiresince et-
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve kinlikleri ile mesgul olanlarin neler kazanacagini
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin aciklayiniz.
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 1-2.).

Tablo 1 - 2. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
runuz.

OGRETMENIN GORUSLERI




lliski Gelistirme

lligki Geligtirme

Etkinlik 1. Kargisindaki kisiye bakan kisileri bulugorum.

Karsisindaki kisiye bakan kisileri bul ve isaretle.

¢

>

5

Etkinlik 2. Karsimdakinin gézlerine bakiyorum.

Ogretmerwine bakan 8grenci resimlerini bul ve isaretle.

i

13

Gudiileme

Bu c¢alismanin sonunda adlari seslenildiginde
ne yapmalari gerektigini ve etkilesim siresince
nasil davranmalari gerektigini 6greneceklerini
ifade ediniz. Dogru davranislar ders boyunca,
ovgller veya somut pekistireclerle (etkinlikler,
semboller ve/veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi biri bize adimizla seslendiginde ne
yapmamiz gerektigini Ogrenecegiz." diyerek
derse baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci adi seslenildiginde seslenen kisi-
ye bakarak sozel tepkide bulunur ve etkilesim
siresince karsisindaki kisiye bakar." becerisini
ogrencilerin 6grenmesi icin bes etkinlik ger-
ceklestiriniz. Hedef davranislar icin hazirlanmis
olan etkinlikleri 6grenciler tamamladiktan son-
ra ogrencilerinizin sosyal hayatta hedef davra-
nislari sergileyip sergilemedigini gézlemlemek
amaclyla 6gretim firsatlarini yaratiniz. Tim et-
kinlikleri ayrik denemelerle 6gretim yontemini
kullanarak gerceklestiriniz.

Etkinlik 1. Birbirine bakan kisileri buluyorum.
Etkinlik 2. Karsimdaki kisinin gozlerine baki-
yorum.

OGRETMENIN GORUSLERI




Etkinlik 3. Adim soylendiginde bakiyorum.

Etkinlik 4. Karsimdaki kisi konusurken gozleri-
ne bakarak dinliyorum.

Etkinlik 5. Adimi seslenen kisilere cevap ve-
riyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan et-
kinliklerdeki yer alan resimlere bakmasini is-
teyiniz. Ogrenciniz resimlere bakmiyor ise elle
yonlendirme kullanarak tim resimlere sirasiyla
bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz resimlere bak-
tiktan sonra size bakar ise 6grencinize “Bana
harika bakiyorsun.” seklinde davranislailiskilen-
dirilmis 6vgl cimleleri kullaniniz, bakmiyor ise
ona adiyla seslenip size bakmasini bekleyiniz.
Ogrenciniz size bakmiyor ise elle yénlendirme
kullanarak size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz
size baktiktan sonra 6grencinize etkinlikleri ye-
rine getirmesi icin ydnerge sununuz. Ogrencini-
zin tepkide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, égrencinizin dogru
tepkileri icin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

OGRETMENIN GORUSLERI

Etkinlik 3. Adim séylendiginde bakiyorum.

Adin sdylendiginde yapacagin uygun davranisi bul ve isaretle.

liiski Gelistirme

Etkinlik 4. Karsimdaki kisi konusurken gézlerine bakarak dinliyorum.

Konusan kisinin gézlerine bakan cocuk resimlerini bul, égretmenin ile bera-
ber kes ve yapistin

Makas ile kagit

kesebiliriz.

Bant ile yrtlmss
sayfalar yapistirabiliriz.

14




lliski Gelistirme

lligki Geligtirme

Etkinlik 5. Adimi seslenen kisilere cevap veriyorum.

Adin seslenildiginde uygun cevap ver:

OGRETMENIN GORUSLERI
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Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yoOnelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirerek dogru tepkide bulun-
masini saglayiniz ve hemen ardindan davranisla
iliskilendirilmis 6vgl cumlesi kullaniniz (6rne-
gin; Birbirine bakan kisileri harika isaretledin!)
ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik sunma-
yiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci hedef
davranisi bagimsiz olarak yerine getirene kadar
yonergeyi tekrarlayiniz. Ogrenciniz hedef dav-
ranisi bagimsiz olarak yerine getirdiginde aklini
karistirmak amaciyla bildigi bir soru sorup tek-
rar hedef davranisi yerine getirmesi icin yoner-
ge sununuz. Ogrenciniz bagimsiz olarak dogru
tepkide bulunur ise bir sonraki hedef davranisa
geciniz. Ogretimin ilk oturumlarinda ipucu su-
nulduktan sonra gerceklesen dogru tepkilerde
o0grencinize sevdigi bir atistirmalik ikram edebi-
lir, sembol sunabilir ya da sevdigi bir etkinlikle
kisa bir stire mesgul olmasina izin verebilirsiniz.
Ancak ilerleyen 6gretim oturumlarinda yalniz-
ca ilk denemede bagimsiz gerceklesen dogru
tepkilere 6dil sununuz. Elle yonlendirme ile
sundugunuz ipuglarini mimkin oldugunca kisa
siirede asamali yardim, uzamsal geri ¢cekme,
gblge olma ve yakinlik azaltma ile geri ¢ekiniz
(bk. Tablo 1-3.).

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergi-
leyip sergilemedigini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz. Ornegin ders sirasinda dgren-
cinize adi ile seslendiginizde 6grenciniz size ba-
karak sozel tepkide bulunuyor ve konusmanizin
sonuna kadar size bakmaya devam ediyorsa 6g-
rencinizi 6dillendiriniz. Ogrenciniz size bakmi-
yor, bakip sozel tepkide bulunmuyor veya bakip
sozel tepkide bulunduktan sonra konusmaniz
sonlanana kadar size bakmaya devam etmiyor
ise etkinlikleri tekrar ediniz. Her bir etkinligi
tamamladiktan sonra 6grencinize bunu dogal
ortamda da sergilemesi icin 6gretim kurgulari
planlayiniz.

16
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lliski Gelistirme

Tablo 1-3. ipucu kullanimi &rnek resim ve agiklamalar

ipucu Tiirii

Uygulama

Resimlerle Uygulama

Elle
Yonlendirme

“Birbirine bakan kisileri isaretle.” baslangi¢c yonerge-
si sunulduktan sonra 6grencinin tepkide bulunmasi
icin bekleyiniz. Ogrenci tepkide bulunmadiginda ya
da yanlisa yoneldiginde 6grencinizin hemen arkasi-
na gecerek ellerinizi onun ellerinin lzerine gelecek
sekilde yerlestirerek beceri basamaklarinda ipucu
sununuz.

Asamali
Yardim

Ogrenci ile birka¢ oturum elle yardim asamasinda
calistiktan sonra 6grencinin kismi fiziksel ipucuna
gecis icin hazir oldugunu distindigiintzde artik tam
fiziksel ipucunu sunmayip kismi fiziksel ipucu sunu-
nuz. Ogrencinin elleri Gizerine uyguladigi tam fiziksel
yardimin yogunlugunu azaltiniz.

Uzamsal
Geri Cekme

Ogrenci daha az fiziksel ipucuna ihtiya¢ duydugun-
da uzamsal siliklestirmeye geginiz. Once &grenci-
nin bileklerinden zamanla 6n kol, dirsek ve en son
omuzdan yénlendirme yapiniz. Ogrencinizin ihtiyag
duydugu ipucu tiridnd belirlerken anlk olarak ka-
rar veriniz. Ogrencinin yanlis yapmasina ve yanlisa
ybnelmesine asla izin vermeyiniz. Gerektiginde elle
yonlendirme asamasina geri dénebilirsiniz.

Golge Olma

Ogrenci denemelerde cogunlukla bagimsiz olarak
dogru tepkide bulundugunda 6grencinin arkasinda
durunuz. Ogrenciye temas etmeden, tam arkasinda
yanlisa yonelmesine firsat vermemek amaciyla 6g-
rencinin gélgesi durumunda olunuz. Ogrenciniz yan-
lisa yoneldigi anda ona hemen ipucu sununuz.

Fiziksel
Yakinligin
Azaltilmasi

Bu asama, 6grencinin denemelerde ustalastigl ve
¢ok az yardima ihtiya¢ duydugu asamadir. Bu asa-
mada 6grencinizin bir adim gerisinde durarak fiziksel
yakinligi azaltmak ile baslayiniz. Daha sonra g adim
ve sonunda bir metre uzaklasarak fiziksel yakinhgi
azaltiniz. Ogrenciniz yanhsa ydneldigi anda ona he-
men ipucu sununuz.
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Genelleme

Ogrenci, adi seslenildiginde bagimsiz olarak
seslenen kisiyle goz kontagi kurarak sozel tep-
kide bulunur ve etkilesim siiresince karsisindaki
kisiden bakislarini kagirmaz becerisinin 6gre-
timine baslamadan 6nce ve 6gretimde hedef-
lenen olglt karsilandiktan sonra 6gretim orta-
minin disindaki ortamlarda genelleme verisi
toplanir (bk. Sekil 1-1.).

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6g-
retilen becerinin sirdirilmesi dnemlidir. Og-
retmen beceriyi izleme listesine almaldir. Og-
retimde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra
ilk bir ay icerisinde belirlenen Ug¢ farkli glinde
yoklama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rne-
gin; 5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0”
simgesi ile grafige aktarilabilir (bk. Sekil 1-1.).

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da sdrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar icin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Karsisindaki kisinin gozlerine bakma becerisi
etkilesim becerilerinin temel davranislarindan
biridir.

Karsisindaki kisinin gozlerine bakma beceri-
sinin gelistirilmesi 6grenme slirecini hizlandirir.

Ogrencinizin 6zelliklerine uygun olarak gelis-
tirilen akran 6gretimi programlarinda "Karsisin-
daki kisinin gozlerine bakar." becerisini gomali
olarak ¢alisiniz.

Ogrenciniz icin planladiginiz istek bildirme
seanslarinda "Karsisindaki kisinin gozlerine ba-
kar." becerisini gomdll olarak calisiniz.

18

Etkilesim baslatma ve slrdirme becerilerin-
de "Karsisindaki kisinin gozlerine bakar." bece-
risini gdmll olarak galisiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili goruslerinizi yaziniz.




lliski Gelistirme

Hedef: 1.1.3. isaret edilen noktaya dikkatini
yoneltir.

Hedef Davranig(lar)

3.1. Bir nesne isaret edildiginde dikkatini isa-
ret edilen nesneye yoneltir.

3.2. Bir kisi isaret edildiginde dikkatini isaret
edilen kisiye yoneltir.

3.3. Bir olay/durum isaret edildiginde dikkati-
ni isaret edilen olaya/duruma yoneltir.

Davranig Tanimi
Ogrenci isaret edilen nesne, kisi, olay veya
duruma bagimsiz olarak bakislarini yoneltir.

Olgme ve Degerlendirme

"Bir nesne, kisi, durum ve olaya isaret edil-
diginde isaret edilen nesneye, kisiye, duruma
veya olaya bakislarini yoneltir." becerisini olg-
me ve degerlendirme asamasinda, olay kaydi
yontemi kullanilir. Bu beceri icin hazirlanmis
olan veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz (bk.
Tablo 1-4.). Ogrenciniz bir nesne, kisi, durum
ve olaya isaret edildiginde isaret edilen nesne-
ye, kisiye, duruma veya olaya bakislarini yonel-
tir ise (+), yoneltmez ise (-) alir. Bir nesne, kisi,

durum ve olaya isaret edildiginde isaret edilen
nesneye, kisiye, duruma veya olaya bakislarini
yoneltir becerisinin 6lglitl %80’dir. Elde edilen
verileri 6grencinin verdigi dogru tepkilerin ylz-
desi olarak “e” ici dolu daire simgesi ile grafige
aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin
orneklerini kitabinizin arkasindaki "Ekler" bolu-
miinde bulabilirsiniz.

OGRETMENIN GORUSLERI

Tablo 1-4. Bir nesne, kisi, durum ve olaya isaret edildiginde isaret edilen nesneye, kisiye, duruma veya

olaya dikkatini yoneltir olay kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
DAVRANISLAR 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Bir nesne isaret edildiginde
dikkatini isaret edilen nesneye e T e e e e e e B O A B S S U S A S S
yoneltir.
Bir kisi isaret edildiginde
dikkatini isaret edilen kisiye T e e e e R A i A e S I I o e I I R
yoneltir.
Bir durum/olay isaret
edildiginde dikkatini isaret e e R A E R N
edilen duruma/olaya yoneltir.
Dogruluk Orani %7 %40 %67 %100

Dogru Tep. Sayisl

Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Says x100
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Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Bir nesne, kisi, durum ve olaya isaret edil-
diginde isaret edilen nesneye, kisiye, duruma
veya olaya dikkatini yoneltir." becerisinin 6g-
retimini gergeklestirmeden 6nce 6grencinizin
asagidaki on-kosul becerilere sahip oldugunu
kontrol ediniz:

eFiziksel yardimi kabul etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin hedef davranislara iliskin per-
formansini belirlemek igin 6gretime baslama-
dan 6nce bir nesne, kisi veya olay isaret edip
0grencinin davranislarini gozlemleyiniz. Bu asa-
mada ipucu sunmayiniz ve 6grencinin bagimsiz
olarak gerceklestirdigi davranislari belirleyiniz.
"Bir nesne, kisi, durum ve olaya isaret edildigin-
de isaret edilen nesneye, kisiye, duruma veya
olaya bakislarini yoneltir olay kayit formu"nu
kullanarak veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 1-4.).
Ogrencinin verdigi dogru tepkilerin yiizdesini
“e” ici dolu daire simgesi ile baslama duzeyi ve-
risi olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan once ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi igin
yandaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 1-5.).
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lliski Gelistirme

Tablo 1 - 5. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(calisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde insanlarin neden bize bir
olayi, kisiyi veya bir nesneyi neden isaret ettik-
lerini, isaret ettiklerinde bizim neler yapmamiz
gerektigini sorarak derse baslayiniz. Ogrencile-
re ders siresince etkinlikleri ile mesgul olanla-
rin neler kazanacagini acgiklayiniz.

Gudiileme

Ogrencilerinize bu ¢alismanin sonunda; biri-
nin bir nesneyi, kisiyi veya olay isaret ettiginde
bakma becerisini kazandirmay! hedeflediginizi
ifade ederek derse baslayiniz. Dogru davranis-
lar ders boyunca, 6vgller veya somut pekisti-
reclerle (etkinlikler, semboller ve/veya atistir-
maliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi biri bize bir nesne, kisi veya olay isaret
ettiginde ne yapmamiz gerektigini 6grenece-
giz." diyerek derse baslayiniz.

OGRETMENIN GORUSLERI




Uygulama

"Bir nesne, kisi, durum ve olaya isaret edildi-
gindeisaret edilen nesneye, kisiye, durumaveya
olaya dikkatini yoneltir." becerisini 6grencilerin
ogrenmesi icin Uc¢ etkinlik gerceklestiriniz. He-
def davranislar i¢in hazirlanmis olan etkinlikleri
ogrenciler tamamladiktan sonra onlarin sosyal
hayatta hedef davranislari sergileyip sergileme-
digini gozlemlemek amaciyla 6gretim firsatlari-
ni yaratiniz. Tum etkinlikleri ayrik denemelerle
O0gretim yontemini kullanarak gergeklestiriniz.

Etkinlik 1. isaret edilen nesneye dikkatimi y6-
neltiyorum

Etkinlik 2. isaret edilen kisiye dikkatimi yonel-
tiyorum.

Etkinlik 3. isaret edilen olaya veya duruma
dikkatimi yoneltiyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki yer alan resimlere bakmasini isteyiniz.
Ogrenciniz resimlere bakmiyor ise elle yénlen-
dirme kullanarak tiim resimlere sirasiyla bakma-
sini saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan
sonra size bakar ise 6grencinize “Bana harika
bakiyorsun.” seklinde davranisla iliskilendirilmis
ovgl ctumleleri kullaniniz, bakmiyor ise 6gren-
cinize adiyla seslenip size bakmasini bekleyiniz.
Ogrenciniz size bakmiyor ise elle yénlendirme
kullanarak size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz
size baktiktan sonra 6grencinize etkinlikleri ye-
rine getirmesi icin yonerge sununuz. Ogrenciniz
tepkide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikh veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-

lliski Gelistirme

Etkinlik 1. lsaret edilen nesneye dikkatimi ysneltiyorum.

Isaret edilen nesneye (oyuncaga, topa, sabunluga) dikkatini ysnelten kisileri
bul ve isaretle

”
A — %

Etkinlik 2. lsaret edilen kisiye dikkatimi ysneltiyorum.

saret edilen kisiye (ogrencwge, okul calisanina, ogretmene) dikkatini yénelten
kisileri bul ve isaretle.
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lliski Gelistirme

lliski Gelistirme

Etkinlik 3. Isaret edilen olaya veya duruma dikkatimi ysneltiyorum.

Isaret edilen olaya veya duruma (top oynayan cocuklara, bilgisayarda
calisan cocuklara, yemek yiyen cocuklara) dikkatini ysnelten kisileri bul ve
isaretle.

A s —

23

ranisla iliskilendirilmis ovgi clmleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuclu tepkinin ardindan égrenci
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirene
kadar yonergeyi tekrarlayiniz.

Ogrenciniz hedef davranisi bagimsiz olarak
yerine getirdiginde aklini karistirmak amaciyla
bildigi bir soru sorup tekrar hedef davranisi ye-
rine getirmesi icin ydnerge sununuz. Ogrenciniz
bagimsiz olarak dogru tepkide bulunur ise bir
sonraki hedef davranisa geginiz.

Ogretimin ilk oturumlarinda ipucu sunulduk-
tan sonraki denemelerde 6grenciniz hedef dav-
ranisi bagimsiz olarak yerine getirdiginde ona
sevdigi bir atistirmalik ikram edebilir, sembol
sunabilir veya 6grencinizin sevdigi bir etkinlikle
kisa bir sire mesgul olmasina izin verebilirsiniz
ancak ilerleyen 6gretim oturumlarinda yalniz-
ca ilk denemede bagimsiz gerceklesen dogru
tepkilere 6dil sununuz. Elle yonlendirme ile
sundugunuz ipuglarini miimkin oldugunca kisa
sirede asamali yardim, uzamsal geri ¢ekme,
goblge olma ve yakinlk azaltma ile geri ¢ekiniz.
(bk. Tablo 1-3.).

,’ Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grenci-
nizin hedef davranislari dogal ortamlarda ser-
gileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla on
firsatlar yaratiniz. Ornegin sinifa 6grencinizin
dikkatini cekecek bir nesneyi 6grenciniz gorme-
den yerlestiriniz. Ders sirasinda nesneyi isaret
ettiginizde 6grenci isaret ettiginiz nesneye baki-
yor ise onu 6diillendiriniz. Ogrenciniz nesneye
bakmiyor ise yukarida verilmis olan etkinlikleri
tekrarlayiniz. Ogrencinizin ihtiyaci dogrultusun-
da her bir etkinligi tamamlayip sinif icinde olay
kurgulari planlayarak hedef davranisi kazanip
kazanmadigini gézlemleyiniz.

Genelleme

"Bir nesne, kisi, durum ve olaya isaret edil-
diginde isaret edilen nesneye, kisiye, duruma
veya olaya dikkatini yoneltir." becerisinin 6g-
retimine baslamadan 6nce ve 6gretimde he-
deflenen olgit karsilandiktan sonra 6gretimde




bulunmayan kisilerle genelleme verisi toplanir.
Genelleme verisi “A” simgesi kullanilarak grafi-
ge aktarilabilir.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdirilmesi énemlidir. Ogret-
men beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da sdrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar icin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gorislerinizi yaziniz.
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lliski Gelistirme

Hedef: 1.1.4. Etkilesimlere tepkide bulunur.

Hedef Davranig(lar)
4.3. Tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesimlere
tepkide bulunur.

Davranis Tanimi
Ogrenci tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesim-
lere bagimsiz olarak tepkide bulunur.

Olgme ve Degerlendirme

"Tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesimlere
tepkide bulunur." becerisini 6lcme ve degerlen-
dirme asamasinda, olay kaydi yontemi kullani-
lir. Bu becerisi icin hazirlanmis olan veri formu
érnegini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 1-6.). Og-
renci bagimsiz olarak kendiliginden etkilesimi
strdirdr ise bu durumu veri formundaki rep-
liksiz kutusuna (+) olarak kaydediniz. Ogrenci
kendiliginden silirdiirmez ve belirlenmis olan
replikten yararlanarak etkilesimi strdirir ise
veri formundaki replikli kutusuna (+) , belirle-
nen repligi sdylemez ise (-) olarak kaydediniz.

Tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesimlere tep-
kide bulunur becerisinin Olguti %80’dir. Elde
edilen repliksiz strdlrdigia etkilesim verileri
o6grencinin dogru tepki sayisi olarak “e”, replikli
etkilesimleri ise “0” simgesi ile grafige aktarabi-

lirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin 6rneklerini
kitabinizin arkasindaki "Ekler" bélimiinde bula-
bilirsiniz.

OGRETMENIN GORUSLERI

Tablo 1-6. Tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesimlere tepkide bulunur olay kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih

Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018

R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz
Trambolinde ziplamak eglenceli. - - + - + - + -
Parkta kaydiraktan kayarim. - - - - + - + ;
Baloncuk patlatmayi seviyorum. - - - - - + + +
Ipad'le oynamak istiyorum. - - + - + - + +
Puzzle yapmak zor. - - - - + + + +
Dogruluk Orani 0/5 0/5 2/5 0/5 4/5 2/5 5/5 3/5

Dogru Tep. Sayisl
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Sayisi
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Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, ses kayit ci-
hazlari, pekistirecler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, ses kayit ci-
hazlari, pekistirecler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

Tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesimlere tep-
kide bulunur becerisinin 6gretimini gercekles-
tirmeden once 6grencinizin asagidaki 6n kosul
becerilere sahip olup olmadigini kontrol ediniz.

¢ Fiziksel yardimi kabul etme

e Ses taklit etme

e Etkilesim sirasinda sira alma

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin hedef davranislara iliskin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once tercihleri ile ilgili baslatilan etkilesimler
karsisinda davranislarini gozleyip olay kaydi
formundan yararlanarak veri toplayiniz. Bu asa-
mada ipucu sunmayiniz ve 6grencinin bagimsiz
olarak gerceklestirdigi davranislari belirleyiniz.

"Tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesimlere tep-
kide bulunur olay kayit formu"nu kullanarak
veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 1-6.). Ogrenci-
nin verdigi dogru tepkilerin ylzdesini “e” sim-
gesi ile baslama diizeyi verisi olarak grafige ak-
tariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayli bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 1-7.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde o6grencilerinize isteklerini
nasil belirttiklerini, isteklerini belirttikten sonra
diger kisilerin verdigi cevaplarin ardindan nasil
davrandiklarini sorarak derse baslayiniz. Og-
rencilere ders sliresince etkinlikleri ile mesgul
olanlarin neler kazanacagini agiklayiniz.

Gidiileme

Ogrencilerinize bu ¢alismanin sonunda istek-
lerini nasil belirteceklerini ve tercihleri hakkin-
da diger kisilerin verdigi cevaplara karsi neler
yapmalari gerektigini 6greneceklerini ifade edi-
niz. Dogru davranislar ders boyunca, ovgller
veya somut pekistireclerle (etkinlikler, sembol-
ler ve/veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Tablo 1 - 7. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

runuz.

OGRETMENIN GORUSLERI




lliski Gelistirme

lliski Gelistirme

Etkinlik 1. Resimleri uygun ifadelerle eslestiriyorum.

Resimleri uygun ifadelerle eslestir

i
A
i

Elma yemek
istiyorum.

Elma cok tatl.

OGRETMENIN GORUSLERI
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Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi tercihlerinizle ilgili baslatilan etkile-
simlere nasil tepkide bulunacaginizi 6grenecek-
siniz." diyerek derse baslayiniz.

Uygulama

"Tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesimlere
tepkide bulunur." becerisini 6grencilerin 6gren-
mesi icin iki etkinlik gerceklestiriniz. Hedef dav-
ranislar icin hazirlanmis olan etkinlikleri 6gren-
ciniz tamamladiktan sonra 6grencinizin sosyal
hayatta hedef davranislari sergileyip sergileme-
digini gozlemlemek amaciyla 6gretim firsatla-
rini yaratiniz. Tum etkinlikleri replikli 6gretim
yontemini kullanarak gerceklestiriniz.

Etkinlik 1. Resimleri uygun ifadelerle eslesti-
riyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerde yer alan resimlere bakmasini isteyiniz.
Ogrenciniz resimlere bakmiyor ise elle yénlen-
dirme kullanarak tim resimlere sirasiyla bak-
masini saglayiniz. Ogrenciniz resimlere bak-
tiktan sonra size bakar ise 6grencinize “Bana
harika bakiyorsun.” seklinde davranisla iliskilen-
dirilmis 6vgl climleleri kullaniniz, bakmiyor ise
ona adiyla seslenip size bakmasini bekleyiniz.
Ogrenciniz size bakmiyor ise elle yénlendirme
kullanarak size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz
size baktiktan sonra 6grencinize etkinlikleri ye-
rine getirmesi icin yénerge sununuz. Ogrencini-
zin tepkide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim sirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranh olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, dégrencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.




Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse 6grencinizin hata yapmasina
izin vermeden elle yonlendirerek dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan sek-
linde davranisla iliskilendirilmis 6vgl cimleleri
kullaniniz (6rnegin; Replikleri gorsellerle harika
esledin.) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirene
kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogrenciniz hedef
davranisi bagimsiz olarak yerine getirdiginde
aklini karistirmak amaciyla bildigi bir soru sorup
tekrar hedef davranisi yerine getirmesi icin yo-
nerge sununuz. Ogrenciniz bagimsiz olarak dog-
ru tepkide bulunur ise bir sonraki hedef davra-
nisa geciniz. Ogretimin ilk oturumlarinda ipucu
sunulduktan sonraki denemelerde 6grenciniz
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirdi-
ginde sevdigi bir atistirmalik ikram edebilir, sev-
digi bir etkinlikle kisa bir slire mesgul olmasina
izin verebilir ya da sembol sunabilirsiniz ancak
ilerleyen 6gretim oturumlarinda yalnizca ilk de-
nemede bagimsiz gergeklesen dogru tepkilere
odil sununuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz
ipuclarini mimkin oldugunca kisa silirede asa-
mali yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve
yakinlik azaltma ile geri ¢ekiniz (bk. Tablo 1-3.).

Ogrenciniz repliklerle gorselleri bagimsiz ola-
rak eslemeyi 6grendiginde 6grencinizle birlikte
repliklerle eslemis oldugu gorselleri dramatize
ediniz. Ogrenciniz bagimsiz olarak birinci resmi
isaret edip resimle ilgili uygun etkilesim baslatir
veya sizin belirlemis oldugunuz replikten ya-
rarlanarak etkilesim baslatir ise ikinci fotografi
isaret ederek Ogrencinizin baslattig etkilesimi
devam ettiriniz. Ogrenciniz tglincii resmi gos-
tererek baslattiginiz etkilesimi bagimsiz olarak
devam ettiriyor veya sizin hazirlamis oldugunuz
replikten yararlanarak etkilesimi devam ettiri-
yor ise 6grencinize sevdigi bir atistirmalik ikram
edebilir, sevdigi bir etkinlikle kisa bir siire mes-
gul olmasina izin verebilir ya da sembol suna-
bilirsiniz. Ogrenciniz hazirlamis oldugunuz rep-
likleri hatasiz séylemeye basladiginda replikleri
sondan baslayarak siliklestiriniz.
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Ogrenciniz gorsellerle replikleri esledikten
sonra onlari dramatize etmek istediginizde ba-
gimsiz olarak birinci veya Ugilnci resimle ilgili
uygun etkilesim baslatmadiginda 6grencinizi
yonlendirmis oldugunuz replikten de yarar-
lanarak etkilesim baslatmiyor ise 6grencinize
davranis provasi yaptiriniz. Davranis provalari-
ni, 6grenci hedef davranisi bagimsiz olarak ye-
rine getirene kadar tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda, davranis provalarindan sonraki
denemelerde Ogrenciniz hedef davranisi ba-
gimsiz olarak yerine getirdiginde ona sevdigi bir
atistirmalik ikram edebilir, sevdigi bir etkinlikle
kisa bir siire mesgul olmasina izin verebilir ya
da sembol verebilirsiniz ancak ilerleyen 6gretim
oturumlarinda yalnizca ilk denemede bagimsiz
gerceklesen dogru tepkilere 6dil sununuz.

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergi-
leyip sergilemedigini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz. Ornegin, sinifa 6grencinizin
istek bildirecegi veya tercih edecegi nesneleri
yerlestiriniz. Ogrenciniz isteklerini veya tercihi-
ni bildirdiginde 6grencinizin baslatmis oldugu
etkilesimi strdiriiniz. Ogrencinizin tercihi ile
baslatmis oldugunuz etkilesimde 0Ogrenciniz
uygun tepkide bulunuyor ise 6grencinizi 6dil-
lendiriniz. Ogrenciniz uygun tepkide bulunmu-
yor ise ders kitabindaki etkinlikleri tekrarlayiniz.
Her bir etkinligi tamamladiktan sonra 6grenci-
nizle birlikte etkinligi drama halinde calisiniz.
Ogrenciniz drama siirecinde tercihini bildiriyor
ve tercihiyle ilgili sizin baslatmis oldugunuz et-
kilesime uygun tepkide bulunuyor ise onu 6dil-
lendiriniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6g-
retilen becerinin sirdirilmesi 6nemlidir. Og-
retmen beceriyi izleme listesine almahdir. Og-
retimde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra
ilk bir ay icerisinde belirlenen (¢ farkli glinde
yoklama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rne-
gin; 5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0”
simgesi ile grafige aktarilabilir (bk. Sekil 1-1.).
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Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da sdrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de bu beceriyi sirdlirmesini saglar. Aile-
ler; kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri sdylemeye basladiginda
son sozcikten itibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sézciik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Replikli 6gretimi kullanirken 6grenciye soru
sormayiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gorislerinizi yaziniz.
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Hedef: 1.1.5. Basit selamlasma/vedalasma
ifadelerini kullanarak hareketlerini yapar.

Hedef Davranig(lar)

5.1. Tanidig kisilerle selamlasma ifadelerini
kullanirken hareketlerini yapar.

5.2. Tanidigi kisilerle vedalasma ifadelerini
kullanirken hareketlerini yapar.

Davranig Tanimi

Ogrenci tanidigi kisilerle karsilastiginda veya
ayrildiginda selamlasma/vedalasma ifadelerini
ve hareketlerini bagimsiz olarak yapar.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci tanidig kisilerle karsilastiginda veya
ayrildiginda selamlasma/vedalasma ifadelerini
ve hareketlerini bagimsiz olarak yapar." beceri-
sini 6lcme ve degerlendirme asamasinda, olay
kaydi yontemi kullanilir. Bu beceri icin hazirlan-
mis olan veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz
(bk. Tablo 1-8.). Ogrenci bagimsiz olarak selam-
lasma/vedalasma ifadeleri kullanirken hareket-
lerini de yapar ise bu durumu veri formundaki
repliksiz kutusuna (+) olarak kaydediniz. Ogren-
ci 6gretmenin kendisi icin hazirlamis oldugu
replikten yararlanarak bagimsiz olarak selam-
lasma/vedalasma ifadeleri kullanirken hare-
ketlerini de yapar ise veri formundaki replikli

kutusuna (+), belirlenen repligi soylemez veya
hareketini yapmaz ise veri formundaki replikli
kutusuna (-) olarak kaydediniz.

"Ogrenci tanidigi kisilerle karsilastiginda veya
ayrildiginda selamlasma/vedalasma ifadelerini
ve hareketlerini bagimsiz olarak yapar." bece-
risinin dlcliti %80’dir. Ogrencinin repliksiz siir-
durdigi etkilesim verilerini; 6grencinin dogru
tepki sayisi olarak “e” simgesi, replikli etkile-
simlerini ise “0” simgesi ile grafige aktarabilir-
siniz. Bos veri ve grafik formlarinin 6rneklerini
kitabinizin arkasindaki "Ekler" béliminde bu-
labilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Tablo 1-8. Ogrenci tanidig kisilerle karsilashginda veya ayrildiginda selamlasma/vedalasma ifadelerini

ve hareketlerini yapar olay kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz
Merhaba. - + + + + - + +
Hosgeldin. - + - - + + + +
Glnaydin. - - - - - + + +
Nasilsin? - + + - + + + +
Selam. - - - + - + + .
Dogruluk Orani 0/5 3/5 2/5 2/5 3/5 4/5 5/5 4/5
Dogru Bas. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayrs!
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Etkinlik 5-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

"Ogrenci tanidigi kisilerle karsilastiginda veya
ayrildiginda selamlasma/vedalasma ifadelerini
ve hareketlerini yapar." becerisinin 6gretimini
gerceklestirmeden 6nce 6grencilerinizin asagi-
daki 6n kosul becerilere sahip olup olmadiklari-
ni kontrol ediniz:

e GOz temasi kurar

e Ses taklit etme

¢ Fiziksel yardimi kabul etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin, hedef davranislara iliskin per-
formansini belirlemek icin 6gretime baslama-
dan 6nce onun tanidigi kisilerle karsilastiginda
nasil davrandigini gézlemleyiniz. Bu asamada
ipucu vermeyiniz ve 6grencinin bagimsiz ola-
rak gerceklestirdigi davranislari belirleyiniz.
"Ogrenci tanidig! kisilerle karsilastiginda veya
ayrildiginda selamlasma/vedalasma ifadelerini
ve hareketlerini yapar olay kayit formu"nu kul-
lanarak veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 1-8.).
Ogrencinin verdigi dogru tepkilerin sayisini “e”
simgesi ile baslama dizeyi verisi olarak grafige
aktariniz.

OGRETMENIN GORUSLERI

31




Ortam diizenleme Dikkati cekme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul- Sinifa girdiginizde insanlarla selamlasirken ve
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri vedalasirken neler yapmamiz gerektigini sora-
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi rak derse baslayiniz. Ogrencilere ders siiresince
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve etkinlikleri ile mesgul olanlarin neler kazanaca-
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayli bilgi icin gini aciklayiniz.
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 1-9.).

Tablo 1 - 9. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
runuz.

OGRETMENIN GORUSLERI
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lligki Geligtirme

Etkinlik 1. Kargimdaki elini uzattiginda uygun elimi uzatiyorum.

Uygun elini uzatan resimleri isaretle.

Etkinlik 2. Karsillastigim kisilere uygun sekilde selam veriyorum.

Resimlere uygun ifadeleri sdyle ve yaz.
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Gidiileme

Ogrencilerinize, bu calismanin sonunda in-
sanlarla nasil selamlasip, nasil vedalasilacagini
O0gretmeyi hedeflediginizi ifade ederek derse
baslayiniz. Dogru davranislar ders boyunca,
ovguler veya somut pekistireclerle (etkinlikler,
semboller ve/veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi biri ile karsilastigimizda ve birinin ya-
nindan ayrildigimizda neler yapmamiz gerekti-
gini 6g8renecegiz." diyerek derse baslayiniz.

Uygulama

"Tanidig1 kisilerle karsilastiginda veya ayril-
diginda selamlasma/vedalasma ifadelerini ve
hareketlerini yapar." becerisini 6grencilerin
o0grenmesi icin bes etkinlik gerceklestiriniz. He-
def davranislar icin hazirlanmis olan etkinlikleri
o0grenciler tamamladiktan sonra 6grencilerini-
zin sosyal hayatta hedef davranislari sergileyip
sergilemediklerini gozlemlemek amaciyla on-
lara 6gretim firsatlari yaratiniz. Tim etkinlikleri
ayrik denemelerle 6gretim yontemini kullana-
rak tamamladiktan sonra 6grencilerinizi dogal
ortamda gozlemleyiniz. Ogrencileriniz selamla-
sirken veya ayrilirken becerileri sergilemiyorsa
yazili veya sesli repliklerden yararlanarak onlara
dogal ortamda 6gretim yapiniz.

Etkinlik 1. Karsimdaki elini uzattiginda uygun
elimi uzatiyorum.

Etkinlik 2. Karsilagtigim kisilere uygun sekilde
selam veriyorum.

OGRETMENIN GORUSLERI




Etkinlik 3. Yanindan ayrildigim kisilere el sal-
liyorum.

Etkinlik 4. Ayni olan resimleri esliyorum.

Etkinlik 5. Uygun davranislari isaretliyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yénlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra ona etkinlikleri yerine getirmesi
icin yonerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi igin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini artirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve O6grencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikh veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatal bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl ctimleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan 6grenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirene
kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogrenciniz hedef
davranisi bagimsiz olarak yerine getirdiginde
aklini karistirmak amaciyla bildigi bir soru so-

lliski Gelistirme

Etkinlik 3. Yanindan ayrildigim kisilere el salliyorum.

El sallayan resimleri isaretle.

Etkinlik 4. Ayni olan resimleri eslestirigorum.

Ayni olan resimleri eslestir.
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lliski Gelistirme

liiski Gelistirme

Etkinlik 5. Uygun davranslari isaretliyjorum.

Uygun davranis resim ve ifadelerini isaretle.

EEE

OGRETMENIN GORUSLERI
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rup tekrar hedef davranisi yerine getirmesi icin
yonerge sununuz. Ogrenciniz bagimsiz olarak
dogru tepkide bulunur ise bir sonraki hedef
davranisa geginiz. Ogretimin ilk oturumlarinda
ipucu sunulduktan sonra gerceklesen dogru
tepkilerde 6grencinize sevdigi bir atistirmalik
ikram edebilir, sembol sunabilir ya da sevdigi
bir etkinlikle kisa bir siire mesgul olmasina izin
verebilirsiniz. Ancak ilerleyen 6gretim oturum-
larinda yalnizca ilk denemede bagimsiz gercek-
lesen dogru tepkilere 6dil sununuz. Elle yon-
lendirme ile sundugunuz ipuglarini mimkiin
oldugunca kisa stirede asamali yardim, uzamsal
geri cekme, golge olma ve yakinlk azaltma ile
geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

,’ Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gre-
tim uygulamalarini tamamladiktan sonra 6g-
rencinizin hedef davranislari dogal ortamlarda
sergileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla
ona firsatlar yaratiniz. Ornegin 6grenciniz sinifa
girdiginde elini kaldirarak "Merhaba." diyorsa
dgrencinizi 6dillendiriniz. Ogrenciniz sinifa gir-
diginde selamlasma ifadesi kullanmiyorsa sinif
kapisina "Merhaba." repliginin kayit edilmis ol-
dugu bir ses kayit cihazini yerlestiriniz. Ogrenci-
niz sinifa geldiginde elle yonlendirme kullana-
rak 6grencinizi ses kayit cihazina yonlendiriniz.
Ogrenciniz ses kayit cihazindaki repligi tekrarla-
yarak elini kaldirip "Merhaba." dediginde onu
odillendiriniz. Repligi tekrarlamiyorsa bagimsiz
olarak tekrarlayana kadar ona davranis provasi
yaptiriniz. Ogrenciniz sinifa girdiginde bagimsiz
olarak "Merhaba." demeye basladiginda veya
repligi hatasiz séylemeye basladiginda ses kayit
cihazindaki repligi sondan baslayarak siliklesti-
riniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiriilmesi dnemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.




Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da surdirilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkh ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar. Aile-
ler; kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri séylemeye basladiginda
son sozcikten baslayarak siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sézciik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Selamlasma ve vedalasma becerilerinin 6gre-
timini birlikte yapiniz. Ogrencinize iki durumu
ayirt etmesini 6gretiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gorislerinizi yaziniz.
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Hedef: 1.1.6. Tanidig! kisilerle sosyal etkilesi-
me girer.

Hedef Davranig(lar)

6.1."Nasilsin?" diye soruldugunda cevap verir

6.7. Karsilikli etkilesim sirasinda kisilerle ara-
sindaki iki adimlik mesafeyi korur.

Davranis Tanimi:

Ogrenci kendisine ‘Nasilsin?’ diye soruldu-
gunda bagimsiz olarak karsisindaki kisiyle iki
adimlik mesafeyi koruyarak cevap verir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci kendisine ‘Nasilsin?’ diye soruldu-
gunda bagimsiz olarak karsisindaki kisiyle iki
adimlik mesafeyi koruyarak cevap verir." bece-
risini 6lgme ve degerlendirme asamasinda, olay
kaydi yontemi kullanilir. Bu beceri icin hazirlan-
mis olan veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz
(bk. Tablo 1-10.). Ogrenci, "Nasilsin?" diye so-
ruldugunda bagimsiz olarak iki adimlik mesafeyi
koruyarak cevap verir ise veri formundaki rep-
liksiz kutusuna (+) olarak kaydediniz. Ogrenci
nasilsin diye soruldugunda 6gretmenin kendisi
icin hazirlamis oldugu replikten yararlanarak
bagimsiz iki adimlik mesafeyi koruyarak cevap
verir ise bu durumu veri formundaki replikli ku-

tusuna (+), belirlenen repligi séylemez veya iki
adimlik mesafeyi korumaz ise veri formundaki
replikli kutusuna (-) olarak kaydediniz.

"Ogrenci kendisine ‘Nasilsin?’ diye soruldu-
gunda bagimsiz olarak karsisindaki kisiyle iki
adimlik mesafeyi koruyarak cevap verir." bece-
risinin dlctiti %80’dir. Ogrencinin repliksiz siir-
dirdlgi etkilesim verilerini; 6grencinin dogru
tepki sayisi olarak “e” simgesi ile, replikli etkile-
simler ise “0” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz.
Bos veri ve grafik formlarinin 6rneklerini kitabi-
nizin arkasindaki "Ekler" boéliminde bulabilir-
siniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arac-gerecler
asagida verilmistir.

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Tablo 1-10. Ogrenci kendisine ‘Nasilsin?’ diye soruldugunda bagimsiz olarak karsisindaki kisiyle iki
adimhk mesafeyi koruyarak cevap verir olay kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Rli R’siz Rli R’siz Rli R’siz Rli R’siz
iyiyim, sen nasilsin? - + + + + - + +
iyiyim, sen nasilsin? - + - - + + + +
iyiyim, sen nasilsin? - - - - - + + +
iyiyim, sen nasilsin? - + + - + + + +
iyiyim, sen nasilsin? - - - + - + + -
Dogruluk Orani 0/5 3/5 2/5 2/5 3/5 4/5 5/5 4/5
Dogru Bas. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi
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Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci kendisine ‘Nasilsin?’ diye soruldu-
gunda bagimsiz olarak karsisindaki kisiyle iki
adimhk mesafeyi koruyarak cevap verir." bece-
risinin 6gretimini gerceklestirmeden 6nce 6g-
rencinizin asagidaki on kosul becerilere sahip
oldugunu kontrol ediniz:

* GOz temasi kurar

e Etkilesim siiresince sira alma

¢ Sozici becerilerine sahip olma

e iletisim sirasinda zamirleri (adil) kullanma

¢ Fiziksel yardimi kabul etme

Ogretim dncesi degerlendirme

Ogrencinizin, hedef davranislara iliskin per-
formansini belirlemek icin 6gretime baslama-
dan once Ogrencinizin tanidigl kisilerle karsi-
lastiginda nasil davrandigini goézlemleyiniz. Bu
asamada ipucu vermeyiniz ve 0grencinin ba-
gimsiz olarak gerceklestirdigi davranislari belir-
leyiniz. "Ogrenci kendisine ‘Nasilsin?’ diye so-
ruldugunda bagimsiz olarak karsisindaki kisiyle
iki adimlik mesafeyi koruyarak cevap verir olay
kayit formu"nu kullanarak veri toplayabilirsiniz
(bk. Tablo 1-10.). Ogrencinin verdigi dogru tep-
kilerin sayisini olarak grafige “e” simgesi ile bas-
lama duizeyi verisi olarak grafige aktariniz.

Tablo 1 - 11. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(calisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

runuz.
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Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayli bilgi icin
tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 1-11.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize insanlar size
“Nasilsin?” diye sorduklarinda neler yaptiklarini
sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere ders siire-
since etkinlikleri ile mesgul olanlarin neler ka-
zanacagini aciklayiniz.

Gudileme

Bu calismanin sonundadégrencilerinize insan-
larin karsisindakine “Nasilsin?” dediginde neler
yapilmasi gerektigini 6gretmeyi hedeflediginizi
ifade ederek derse baslayiniz. Dogru davranis-
lar ders boyunca, ovgiler veya somut pekisti-
reclerle (etkinlikler, semboller ve/veya atistir-
maliklar) pekistirilir.

Gozden gecgirme ve derse gegis

"Simdi biri 'Nasilsin?' diye sordugunda neler
yapmamiz gerektigini 6grenecegiz." diyerek
derse baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci kendisine ‘Nasilsin?’ diye soruldu-
gunda bagimsiz olarak karsisindaki kisiyle iki
adimlik mesafeyi koruyarak cevap verir." be-
cerisini 6grencilerin 6grenmesi icin Ug¢ etkinlik
gerceklestiriniz. Hedef davranislar icin hazirlan-
mis olan etkinlikleri 6grenciler tamamladiktan
sonra 0grencilerinizin sosyal hayatta hedef dav-
ranislari sergileyip sergilemediklerini gozlemle-
mek amaciyla onlara 6gretim firsatlari yaratiniz.
Ogrencileriniz selamlasirken veya ayrilirken be-
cerileri sergilemiyorsa yazili veya sesli replikler-
den yararlanarak onlara dogal ortamda 6gretim
yapiniz.
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Etkinlik 1. Arkadasima gilimstyoum.

Etkinlik 2. Arkadasima dikkatimi yoneltiyo-
rum.

Etkinlik 3. Karsimdakiyle konusurken iki adim-
lik mesafede duruyorum.

Etkinlik 4. "Nasilsin?" diye soruldugunda ce-

vap veriyorum; ben de tanidigim kisilere "Na-
silsin?" diye soruyorum.

OGRETMENIN GORUSLERI

lligki Geligtirme

Etkinlik 1. Arkadasima galtmstyorum.

Birbirine gulumseyen cocularin resimlerini isaretle.

Arkadagimi gérdugumde
gultmserim.

Etkinlik 2. Arkadasima dikkatimi ysneltiyorum.

Birbirine bakan cocuklarin resimlerini isaretle.
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lligki Geligtirme

Etkinlik 3. Karsimdakiyle konusurken iki adimlik mesafede
duruyorum.

Birbirleriyle konusurken uygun mesafede duran égrenci resimlerini isaretle.

Arkadasimla aramdaki
mesafeyi korurum.

Etkinlik 4. *Nasilsin?" diye soruldugunda cevap veriyorum; ben de
tanidigim kisilere "Nasilsin?” diye soruyorum.

Resimdeki bosluklari uygun ifadelerle doldur

Ben de iyiyim.

0 Nasilsin?
e igigim, sen nasilsin?
o Ben de iyiyim.
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Etkinlik 5. Tanidigim kisilerle karsilastigimda
uygun s6z kaliplarini kullaniyorum.

Etkinlik 6. Yanindan ayrildigim kisilere uygun
ifadeler kullaniyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra ona etkinlikleri yerine getirmesi
icin yonerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagimsiz
olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grencinize
sosyal pekistiregler sununuz. Sosyal pekistireg-
ler sundugunuz halde 6grencinizin dogru tepki
sikhgini artirmada sorun yasiyorsaniz ona sos-
yal pekistireglerle birlikte somut pekistirecler de
sununuz. Ogretim siirecinin sonraki asamalarin-
da, 6grencinin dogru tepkileri icin sundugunuz
somut pekistirecleri geri cekmek ve 6grencinin
dogru tepkilerini devam ettirebilmek amaciyla,
somut pekistirecleri degisken aralikl veya de-
gisken oranli olarak sununuz. Ogretim siirecinin
sonunda, 6grencinizin dogru tepkileri icin sosyal
pekistirecler kullanmaya devam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatal bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranigla iliskilendirilmis ovgl cumleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirene
kadar yénergeyi tekrarlayiniz. Ogrenciniz hedef
davranisi bagimsiz olarak yerine getirdiginde
aklini karishirmak amaciyla bildigi bir soru so-

liiski Gelistirme

Etkinlik 5. Tanidigim kisilerle karsilastigimda uygun séz kaliplarini
kullaniyorum.

Resimlere bakarak bosluklar doldur:

Sabahlari arkadaslarima
gtinaydin derim.

Arkadagimla karsilastigimda
ona selam veririm.

Arkadagimla karsilastigimda
merhaba derim.

Tanidiklarimla giin ortasi
karsilasinca iy gtinler derim.

Aksam gérdugim kisilere iy
aksamlar derim.

T #1 -

Etkinlik 6. Yanindan ayrildigim kisilere uygun ifadeler kullaniyorum.

Resimlere uygun ifadeleri bul ve boya.

1 Gule gile.

Hoscakal.

Gérisiriz. lyigim.
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rup tekrar hedef davranisi yerine getirmesi icin
yonerge sununuz. Ogrenciniz bagimsiz olarak
dogru tepkide bulunur ise bir sonraki hedef
davranisa gegciniz. Ogretimin ilk oturumlarinda
ipucu sunulduktan sonra gerceklesen dogru
tepkilerde Ogrencinize sevdigi bir atistirmalik
ikram edebilir, sembol sunabilir ya da sevdigi
bir etkinlikle kisa bir sire mesgul olmasina izin
verebilirsiniz. Ancak ilerleyen 6gretim oturum-
larinda yalnizca ilk denemede bagimsiz gercek-
lesen dogru tepkilere 6dil sununuz. Elle yon-
lendirme ile sundugunuz ipuglarini mimkin
oldugunca kisa sirede asamali yardim, uzamsal
geri cekme, golge olma ve yakinlk azaltma ile
geri ¢ekiniz (bk. Tablo 1.3.).

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gre-
tim uygulamalarini tamamladiktan sonra 08-
rencinizin hedef davranislari dogal ortamlarda
sergileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla
dgrencinize firsatlar yaratiniz. Ornegin 6gren-
ciniz sinifa girdiginde nasil oldugunu sorunuz.
Ogrenciniz iki adimlik mesafeyi koruyarak size
tepkide bulunur ise 6grencinizi 6dillendiriniz.
“Nasilsin?” dediginizde 6grenciniz tepkisiz kalr
veya hatall tepkiye yonlenirse 6grencinizi on-
ceden hazirlamis oldugunuz ses kayit cihazina
yonlendiriniz. Ogrenciniz repligi bagimsiz olarak
tekrarladiginda 6grencinizi 6dillendiriniz. Rep-
ligi tekrarlamiyorsa bagimsiz olarak tekrarlaya-
na kadar davranis provasi yaptiriniz. Ogrenciniz
“Nasilsin?” diye sordugunuzda bagimsiz olarak
cevap vermeye basladiginda veya repligi hata-
siz soylemeye basladiginda ses kayit cihazindaki
repligi sondan baslayarak siliklestiriniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiirilmesi énemlidir. Ogret-
men beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler
Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da strdirilmesi 6grencilerin hem
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ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler, kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar icin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri séylemeye basladiginda
son sozcukten itibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sozclik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili goruslerinizi yaziniz.

OGRETMENIN GORUSLERI




Hedef: 1.1.7. Tanisma becerilerini gosterir.

Hedef Davranig(lar)
7.2. Kendisini tanitmasi istendiginde kendisini
tanitir.

Davranis Tanimi

Ogrenciden kendisini tanitmasi istendigin-
de bagimsiz olarak kendisini tanitmaya baslar
ve dogru sekilde kendisini tanitir. Kendisini ta-
nitma becerisi icin 6grenci adini, soyadini, kag
yasinda oldugunu ve nerede yasadigini ifade
etmelidir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenciden kendisini tanitmasi istendigin-
de bagimsiz olarak kendini tanitmaya baslar ve
dogru sekilde kendini tanitir." becerisini 6lgme
degerlendirme asamasinda, olay kaydi yon-
temi kullanilir. Bu beceri i¢in hazirlanmis olan
veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo
1-12.). Ogrenciden kendisini tanitmasi istendi-
ginde bagimsiz olarak kendisini tanitmaya bas-
liyor ve hatasiz olarak kendisini tanitiyor ise bu
durumu veri formundaki repliksiz kutusuna (+)
olarak kaydediniz. Ogrenciden kendisini tanit-
masi istendiginde 6grenci 6gretmenin kendisi
icin hazirlamis oldugu replikten yararlanarak
bagimsiz olarak kendisini tanitmaya bashyor

ve hatasiz olarak kendisini tanitiyor ise veri for-
mundaki replikli kutusuna (+), belirlenen repligi
soylemez ise bu durumu veri formundaki rep-
likli kurusuna (-) olarak kaydediniz.

"Ogrenciden kendini tanitmasi istendiginde
bagimsiz olarak kendini tanitmaya baslar ve
dogru sekilde kendini tanitir." becerisinin 6l¢i-
ti %80'dir. Ogrencinin repliksiz strdirdiigi et-
kilesim verilerini; 6grencinin dogru tepki sayisi
olarak “e” simgesi ile, replikli etkilesimler ise
“o0” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos veri
ve grafik formlarinin 6rneklerini kitabinizin ar-
kasindaki "Ekler" bélimiinde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Asagidaki etkinlik icin kullanilacak arag-gereg-
ler asagida verilmistir.

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenciden kendisini tanitmasi istendiginde
bagimsiz olarak kendisini tanitmaya baslar ve
dogru sekilde kendisini tanitir." becerisinin 6g-

Tablo 1-12. Ogrenciden kendisini tanitmasi istendiginde bagimsiz olarak kendisini tanitmaya baslar ve

dogru sekilde kendisini tanitir olay kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz
Adim Cem. - + + + + + + -
Soyadim ULAG. - + - - + + + +
Sekiz yasindayim. - - - - - + + +
Ulus'ta yasiyorum. - + + - + - + +
Dogruluk Orani 0/4 3/4 2/4 1/4 3/4 3/4 4/4 3/4
Dogru Bas. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Says!
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retimini gerceklestirmeden 6nce Ogrencinizin
asagidaki 6n kosul becerilere sahip olup olma-
digini kontrol ediniz:

* Kisisel bilgilerini bilme. (Or. adi, yasi, nerede
yasadigi)

¢ Sozici becerilerine sahip olma

e Etkilesim slrdiirme

e GOz temasi kurma

e iletisim sirasinda zamirleri (adil) kullanma

e Etkilesim boyunca sira alma

e Ses taklit etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin hedef davranislara iliskin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once 6grencinizin kendisini tanitmasi istendi-
ginde nasil davrancigini gézlemleyiniz. Bu asa-
mada ipucu vermeyiniz ve 6grencinin bagimsiz
olarak gerceklestirdigi davranislari belirleyiniz.
"Ogrenciden kendisini tanitmasi istendiginde
bagimsiz olarak kendisini tanitmaya baslar ve
dogru sekilde kendisini tanitir olay kayit for-
mu"nu kullanarak veri toplayabilirsiniz (bk.
Tablo 1-12.). Ogrencinin verdigi dogru tepkile-
rin sayisini “e” simgesi ile baslama diizeyi verisi
olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayli bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 1-13.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize kendilerini
nasil tanithklarini sorarak derse baslayiniz. Og-
rencilere ders sliresince etkinlikleri ile mesgul
olanlarin neler kazanacagini agiklayiniz.

Gidiileme

Bu calismanin sonunda 6grencilerinize ken-
dilerini tanitmayi 6greneceklerini ifade ederek
derse baslayiniz. Dogru davranislar ders boyun-
ca, ovguler veya somut pekistireclerle (etkinlik-
ler, semboller ve/veya atishrmaliklar) pekistiri-
lir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi biri kendimizi tanitmamiz istendiginde
neler yapmamiz gerektigini 6grenecegiz." diye-
rek derse baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenciden kendisini tanitmasi istendiginde
bagimsiz olarak kendisini tanitmaya baslar ve
dogru sekilde kendisini tanitir." becerisini 6g-
rencilerin 6grenmesi icin bir etkinlik gercekles-
tiriniz. Hedef davranislar i¢in hazirlanmis olan
etkinlikleri o6grenciler tamamladiktan sonra
ogrencilerinizin sosyal hayatta hedef davranis-
lari sergileyip sergilemediklerini gozlemlemek
amaciyla 6gretim firsatlari yaratiniz. Etkinlikleri
ayrik denemelerle 6gretim yontemini kullana-
rak tamamladiktan sonra 6grencilerinizi dogal
ortamda gézlemleyiniz. Ogrencileriniz etkinlik-
lerde 6grenmis olduklari beceriyi dogal ortama
aktaramiyorsa dogal ortamda replikli 6gretimi
kullanarak 6gretim oturumlari planlayiniz.

Tablo 1 - 13. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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Etkinlik 1. Kendimi tanitiyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
likteki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogrenciniz
resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme kulla-
narak tim resimlere sirasiyla bakmasini sagla-
yiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra size
bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyorsun.”
vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgli climleleri
kullaniniz, bakmiyor ise adiyla seslenip size bak-
masini bekleyiniz. Ogrenciniz size bakmiyor ise
elle yonlendirme kullanarak size bakmasini sag-
layiniz. Ogrenciniz size baktiktan sonra ona et-
kinlikleri yerine getirmesi icin yonerge sununuz.
Ogrencinizin tepkide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, égrencinizin dogru
tepkileri icin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yoneirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepki-
de bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan
seklinde davranisla iliskilendirilmis 6vgl clim-
leleri kullaniniz (6rnegin; Adini harika yazdin.)
ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik sunma-
yiniz. ipuclu tepkinin ardindan égrenciyi hedef
davranisi bagimsiz olarak yerine getirene kadar
yonergeyi tekrarlayiniz. Ogrenciniz hedef dav-
ranisi bagimsiz olarak yerine getirdiginde aklini
karistirmak amaciyla bildigi bir soru sorup tek-
rar hedef davranisi yerine getirmesi icin yoner-
ge sununuz. Ogrenciniz bagimsiz olarak dogru
tepkide bulunur ise bir sonraki hedef davranisa

liiski Gelistirme

Etkinlik 1. Kendimi tanitiyorum.

Fotografini yapistir, kendini tanit ve sorulari cevapla.

SLCTVICTe 1 R —

Ogrencinin
fotografini 1 h'|
yapistiriniz. Ml

s Yagindayim,

. YASIYOrUM,
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geciniz. Ogretimin ilk oturumlarinda ipucu su-
nulduktan sonra gerceklesen dogru tepkilerde
o0grencinize sevdigi bir atistirmalik ikram edebi-
lir, sembol sunabilir ya da sevdigi bir etkinlikle
kisa bir stire mesgul olmasina izin verebilirsiniz.
Ancak ilerleyen 6gretim oturumlarinda yalniz-
ca ilk denemede bagimsiz gerceklesen dogru
tepkilere 6dil sununuz. Elle yonlendirme ile
sundugunuz ipuglarini mimkin oldugunca kisa
siirede asamali yardim, uzamsal geri ¢cekme,
gblge olma ve yakinlik azaltma ile geri ¢ekiniz
(bk. Tablo 1-3.).

Ders kitabinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grenci-
nizin hedef davranislari dogal ortamlarda ser-
gileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz. Ornegin sinifa 6grencinizin
tanimadigi birini davet edin. Sinifa misafir ge-
len kisi, 6grencinizden kendisini tanitmasini is-
tediginde 6grenciniz bagimsiz olarak kendisini
tanitmaya basliyor ve hatasiz olarak tamamli-
yor ise dgrencinize 6dil sununuz. Ogrenciniz
tepkisiz kaliyor veya hatali tepkilere yoneliyor
ise onu 6nceden hazirlamis oldugunuz ses ka-
yit cihazina yoénlendiriniz. Ogrenciniz ses kayit
cihazindaki replikleri bagimsiz olarak ve hatasiz
sekilde soylediginde 6grencinizi 6dullendiriniz.
Ogrenciniz ses kayit cihazinda ki repligi sdyle-
miyor veya hatali tepki veriyor ise dogru tepki
verene kadar davranis provasi yaptiriniz. Og-
renciniz replikleri hatasiz olarak tekrar etmeye
basladiginda belirlemis oldugunuz replikleri
son sozcikten itibaren siliklestiriniz.

Genelleme

"Ogrenciden kendisini tanitmasi istendigin-
de bagimsiz olarak kendisini tanitmaya baslar
ve dogru sekilde kendisini tanitir." becerisinin
O0gretimine baslamadan 6nce ve 6gretimde he-
deflenen olglt karsilandiktan sonra 6gretimde
bulunmayan kisilerle genelleme verisi toplanir.
Genelleme verisi “A” simgesi kullanilarak grafi-
ge aktarilabilir.

izleme
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Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin siirdirilmesi énemlidir. Ogret-
men beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen (¢ farkh glinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da sirdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler, kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar icin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri sdylemeye basladiginda
son sozcukten itibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sozclik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili goruslerinizi yaziniz.
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OGRENME ALANI 2
Duygulari Tanima,

Anlama ve [fade Etme

Hedef: 1.2.1. Temel duygulari tanir.

Hedef Davranig(lar)

1.1. istenildiginde temel duygulari belirten
ylz ifadelerini taklit eder.

1.5. istenildiginde temel duygulari belirten
ylz hareketlerini yapar.

Davranis Tanimi

Ogrenci kendisinden istenen temel duygulari
belirten yliz hareketlerini bagimsiz olarak ya-
par/taklit eder.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci kendisinden istenen temel duygu-
lari belirten ylz hareketlerini bagimsiz olarak
yapar/taklit eder." becerisini 6lgme ve deger-
lendirme asamasinda, olay kaydi yontemi kulla-
nilir. Bu beceri icin hazirlanmis olan veri formu
drnegini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 2-1.). Og-
renciden temel duygulari belirten ylz hareket-
lerini yapmasi veya taklit etmesi istendiginde
bagimsiz olarak yapar veya taklit eder ise bu
durumu (+) olarak kaydediniz. Ogrenciden te-

mel duygulari belirten yiiz hareketlerini yapma-
st veya taklit etmesi istendiginde tepkide bulun-
maz veya hatali tepkide bulunur ise bu durumu
da (-) olarak kaydediniz.

"Ogrenci kendisinden istenen temel duygu-
lari belirten ylz hareketlerini bagimsiz olarak
yapar/taklit eder." becerisinin olguti %80dir.
Elde edilen verileri dogru tepki ylizdesi olarak
“e” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos veri
ve grafik formlarinin 6rneklerini kitabinizin ar-
kasindaki "Ekler" bélimiinde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 5-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 6-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 7-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Tablo 2-1. Ogrenci kendisinden istenen temel duygulari belirten yiiz hareketlerini bagimsiz olarak ya-

par/taklit eder olay kayit formu

Replikler Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Aglama - - + - + - + +
Gulme - - - + + + + +
Sasirma - - - + - + + +
Sinirlenme - - + - + + + +
Dogruluk Orani %0 %50 %75 %100

Dogru Bas. Sayisl

Dogruluk Orani Hesaplama

Toplam Bas. Sayisi
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Duygulari Tamima, Anlama ve ifade Etme

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci kendisinden istenen temel duygu-
lari belirten yiiz hareketlerini bagimsiz olarak
yapar/taklit eder." becerisinin 6gretimini ger-
ceklestirmeden 6nce 6grencinizin asagidaki 6n
kosul becerilere sahip olup olmadigini kontrol
ediniz.

e Yetiskinin nesnelerle yaptigl tek asamali
davranislari taklit etme

e Yetiskinin yaptigi basit el ya da viicut hare-
ketlerini taklit etme

e Yz ifadelerini ayirt etme

e Fiziksel yardimi kabul etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin hedef davranislara iliskin 6gren-
cinizin performansini belirlemek igin 6gretime
baslamadan 6nce onun temel duygulari belir-
ten ylz ifadelerini taklit etmesi veya yapmasi
istendiginde nasil davrandigini gozlemleyiniz.
Bu asamada ipucu vermeyiniz ve 6grencinin
bagimsiz olarak gercgeklestirdigi davranislari be-
lirleyiniz. "Ogrenci kendisinden istenen temel
duygulari belirten ylz hareketlerini bagimsiz
olarak yapar/taklit eder olay kayit formu"nu
kullanarak veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 2-1.).
Ogrencinin verdigi dogru tepkilerin sayisini “e”
simgesi ile baslama diizeyi verisi olarak grafige
aktariniz.

OGRETMENIN GORUSLERI
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Ortam diizenleme tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul- ortam diizenlemeleri ile ilgili detayli bilgi icin
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 2-2.).
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi

Tablo 2 - 2. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
runuz.

OGRETMENIN GORUSLERI




Duygulari Tamima, Anlama ve ifade Etme

6GRET|V|ENiN GbRUSLERi ...........................................................................
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Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize duygularini
nasil ifade ettiklerini sorarak derse baslayiniz.
Ogrencilere ders siiresince etkinlikleri ile mes-
gul olanlarin neler kazanacagini agiklayiniz.

Gudiileme

Bu calismanin sonunda temel duygulari be-
lirten ylz ifadelerini taklit etmeyi ve yapmayi
ogreneceklerini ifade ederek derse baslayiniz.
Dogru davranislar ders boyunca, évgller veya
somut pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/
veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gegirme ve derse gegis

Simdi temel duygulari belirten yiiz ifadelerini
taklit etmeyi ve yapmayi 06grenecegiz diyerek
derse baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci kendisinden istenen temel duygu-
lari belirten yiz hareketlerini bagimsiz olarak
yapar/taklit eder." becerisini 6grencilerin 6g-
renmesi icin yedi etkinlik gerceklestiriniz. Hedef
davranislar icin hazirlanmis olan etkinlikleri ay-
rik denemelerle 6gretim yontemini kullanarak
gerceklestiriniz.

Etkinlik 1. Duygulari belirten yiz hareketleri-
ni yapiyorum.

Etkinlik 2. Duygulari belirten yuz ifadelerini
taklit ediyorum.

Etkinlik 3. SOylenen duygu ifadesinin yiz ha-
reketini yapiyorum.

Etkinlik 4. Buglin kendimi nasil hissediyorum.

OGRETMENIN GORUSLERI

Duygulari Tamma, Anlama ve ifade Etme

Etkinlik 1. Duygulari belirten ytiz hareketlerini yapiyorum.

Duygulari belirten ytiz hareketlerini yap.

Galagormus gibi yap. Uzalmiis gibi yap.

Agliyormus gibi yap. Kizmis gibi yap.

Sagirmis gibi yap.

LTI -

Etkinlik 2. Duygulari belirten ytiz ifadelerini taklit ediyorum.

Resimdeki ytiz ifadelerinin aynisini yap.
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Duygulari Tarima, Anlama ve [fade Etme

OGRETMENIN GORUSLERI

Etkinlik 3. Ssylenen duygu ifadesinin yiz hareketini yapiyorum.

Ssylenen duygu ifadesinin yuz hareketini yap.

Ogrencinizin gilen yiiz Ogrencimzin aglayan || e s
ifadesini yapistirin, yuz ifadesini yapistirin,

bgrencinizin kizgin ytiz ngendhilin sasirmis
ifadesini yapistirin. Huz ifadesini gﬂplﬁ\rm. ...........................................................................

Ogrencinizin lzgln ytz
ifadesini yapistirin.

-
152 7 -

Duygulari Tarima, Anlama ve [fade Etme

Etkinlik 4. Bugtin kendimi nasil hissediyorum.

Bugin kendini nas hissedigorsur? Uugun iz ifadesini ogretmenin e | | TTtTeeeeeeeeeesseeeesiee
beraber kes ve yapistir

Bugun kendini nasil
 hissediyorsun?

Ev Uygun ifadeyi yapistir.
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Etkinlik 5. Resimlere uygun yiiz ifadesi ciziyo-
rum.

Etkinlik 6. Ayni duyguyu anlatan ifadeleri es-
lestiriyorum.

Etkinlik 7. Ayni ylz ifadelerini esliyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra 6grencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi igin yonerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagimsiz
olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grencinize
sosyal pekistiregler sununuz. Sosyal pekistirec-
ler sundugunuz halde 6grencinizin dogru tepki
sikhgini artirmada sorun yasiyorsaniz ona sos-
yal pekistireclerle birlikte somut pekistirecler de
sununuz. Ogretim siirecinin sonraki asamalarin-
da, 6grencinin dogru tepkileri icin sundugunuz
somut pekistirecleri geri cekmek ve 6grencinin
dogru tepkilerini devam ettirebilmek amaciyla,
somut pekistirecleri degisken aralikh veya de-
gisken oranl olarak sununuz. Ogretim siirecinin
sonunda, 6grencinizin dogru tepkileri icin sosyal
pekistirecler kullanmaya devam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl cumleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan 6grenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirene
kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogrenciniz hedef
davranisi bagimsiz olarak yerine getirdiginde
aklini karistirmak amaciyla bildigi bir soru so-
rup tekrar hedef davranisi yerine getirmesi icin

Duygulari Tamma, Anlama ve ifade Etme

Etkinlik 5. Resimlere uygun ytz ifadesi cizigorum.

Resimlere uygun yuz ifadesi ciz.
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Etkinlik 6. Ayni duyguyu anlatan ifadeleri eslestirigorum.

Ayni duyguyu anlatan ifadeleri eslestir.
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Duygulari Tamima, Anlama ve ifade Etme

Duygulari Tamma, Anlama ve ifade Etme

Etkinlik 7 Ayni yuz ifadelerini eslestiriyorum.

Ayni yuz ifadelerini eglestir.
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OGRETMENIN GORUSLERI
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yonerge sununuz. Ogrenciniz bagimsiz olarak
dogru tepkide bulunur ise bir sonraki hedef
davranisa geciniz. Ogretimin ilk oturumlarinda
ipucu sunulduktan sonra gerceklesen dogru
tepkilerde 6grencinize sevdigi bir atistirmalik
ikram edebilir, sembol sunabilir ya da sevdigi
bir etkinlikle kisa bir siire mesgul olmasina izin
verebilirsiniz. Ancak ilerleyen 6gretim oturum-
larinda yalnizca ilk denemede bagimsiz gercek-
lesen dogru tepkilere 6diil sununuz. Elle yon-
lendirme ile sundugunuz ipuglarini mimkiin
oldugunca kisa slirede asamali yardim, uzamsal
geri cekme, golge olma ve yakinlk azaltma ile
geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

Genelleme

"Ogrenci kendisinden istenen temel duygu-
lari belirten ylz hareketlerini bagimsiz olarak
yapar/taklit eder." becerisinin 6gretime bas-
lamadan Once ve 6gretimde hedeflenen 6l¢it
karsilandiktan sonra 6gretimde bulunmayan ki-
silerle genelleme verisi toplanir. Genelleme ve-
risi “A” simgesi kullanilarak grafige aktarilabilir.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin siirdiiriilmesi énemlidir. Ogret-
men beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen (g farkli glinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri grafige

“_n

0” simgesi ile aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da surdirilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkh ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar. Aile-
ler, kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Ogretim sirasinda 6grencinizin hatali tepkide
bulunmasini 6nleyiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenigine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gorislerinizi yaziniz.




Hedef: 1.2.2. Duygularini karsisindaki kisiye
aktarir.

Hedef Davranig(lar)

2.1. Duygularini karsisindaki kisiye sozli ola-
rak ifade eder.

2.2. Duygularini karsisindaki kisiye mimik ya
da jestleriyle ifade eder.

Davranig Tanimi

Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye jest ve
mimiklerini de kullanarak so6zl(i olarak bagimsiz
sekilde ifade eder.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye jest
ve mimiklerini de kullanarak so6zIU olarak ba-
gimsiz sekilde ifade eder." becerisini Olgme
degerlendirme asamasinda, olay kaydi yon-
temi kullanilir. Bu beceri icin hazirlanmis olan
veri formu ornegini inceleyebilirsiniz (bk. Tab-
lo 2-3.). Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye
jest ve mimiklerini de kullanarak so6zli olarak
bagimsiz olarak ifade eder ise veri formunda-
ki repliksiz kutusuna (+) olarak kaydediniz. Og-
renci duygularini kendisi icin hazirlanmis olan
replikten yararlanarak bagimsiz sekilde jest ve
mimiklerini de kullanarak ifade eder ise veri for-
mundaki replikli kutusuna (+), belirlenen repligi
soylemez ise veri formundaki replikli kutusuna
(-) olarak kaydediniz.

Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye jest ve
mimiklerini de kullanarak s6zIU olarak bagimsiz
sekilde ifade eder becerisinin 6lglitl %80’dir.
Ogrencinin repliksiz stirdiirdigi etkilesim veri-
lerini; 6grencinin dogru tepki sayisi olarak “e”
simgesi ile, replikli etkilesimler ise “0” simge-
si ile grafige aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik
formlarinin orneklerini kitabinizin arkasindaki
"Ekler" boliminde bulabilirsiniz.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye jest
ve mimiklerini de kullanarak sozlli olarak ba-
gimsiz sekilde ifade eder." becerisinin 6gretimi-
ni gerceklestirmeden dnce 6grencilerinizin asa-
gidaki 6n kosul becerilere sahip olup olmadigini
kontrol ediniz.

e Duygulari ayirt etme

e Duygulari adlandirma

e Yiiz ifadelerini tanir.

e Duygu belirten yiiz ifadelerini taklit etme

e Fiziksel yardimi kabul etme

e Ses taklit etme

Ogretim dncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once ona duygularini ifade etmesi icin firsatlar
yaratarak davranislarini gézlemleyiniz. Bu asa-
mada ipucu vermeyiniz ve 6grencinin bagimsiz
olarak gerceklestirdigi davranislari belirleyiniz.

Tablo 2-3. Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye jest ve mimiklerini de kullanarak, sézlii olarak ifade

eder olay kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R’li R’siz R’li R’siz R’li R’siz R’li R’siz
Sizinle top oynamak istiyorum. - + + - + - + +
Kalemligime bakmadan bana
- + - - + + + +
sormalisin.
Ben matematik ¢alismak
. : - - - - - + + +
istemiyorum.
Dogruluk Orani 0/3 2/3 1/3 0/3 2/3 2/3 3/3 3/3
uk | Dogru Bas. Sayisi
Dog H
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayrs!
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Duygulari Tamima, Anlama ve ifade Etme

"Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye jest ve
mimiklerini de kullanarak sozlii olarak ifade
eder olay kayit formu"nu kullanarak veri topla-
yabilirsiniz (bk. Tablo 2-3.). Ogrencinin verdigi
dogru tepkileri “” simgesi ile baslama dizeyi
verisi olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistiregleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi igin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 2-4.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize duygularini
s6zIU olarak nasil ifade ettiklerini sorarak derse
baslayiniz. Ogrencilere ders siiresince etkinlik-
leri ile mesgul olanlarin neler kazanacagini agik-
layiniz.

Gidiileme

Bu calismanin sonunda duygularini sozli ola-
rak ifade ederken jest ve mimiklerini de nasil
kullanacaklarini 6greneceklerini ifade ederek
derse baslayiniz. Dogru davranislar ders boyun-
ca, ovguler veya somut pekistireclerle (etkinlik-
ler, semboller ve/veya atistirmaliklar) pekistiri-
lir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi duygularimizi jest ve mimiklerimizi de
kullanarak nasil s6zlii olarak ifade edecegimizi
O0grenecegiz." diyerek derse baslayiniz.

OGRETMENIN GORUSLERI

Tablo 2 - 4. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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Uygulama

"Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye jest
ve mimiklerini de kullanarak, sozli olarak ba-
gimsiz sekilde ifade eder." becerisini 6grenci-
lerin 6grenmesi icin iki etkinlik gerceklestiriniz.
Hedef davranislar icin hazirlanmis olan etkinlik-
leri ayrik denemelerle 6gretim yontemini kulla-
narak tamamladiktan sonra dogal ortamlarda
dgrencinizin tepkilerini gézlemleyiniz. Ogrenci-
niz dogal ortamlarda uygun tepkiler vermiyorsa
replikli 6gretimi kullanarak 6gretim oturumlari-
ni planlayiniz.

Etkinlik 1. Duygularimi sozli olarak ifade edi-
yorum.

Etkinlik 2. Duygularimi jest ve mimiklerimle
ifade ediyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tiim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra 6grencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi icin yénerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranl olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Duygulari Tamma, Anlama ve ifade Etme

Etkinlik 1. Duygularimi sszli olarak ifade ediyorum.

Bosluklari uygun ifadelerle doldur:

Bizimle top oynamak
ister misin?

Etkinlik 2. Duygularimi jest ve mimiklerimle ifade ediyorum.

Verilen tepkiye gére konusma baloncugunu doldur:

Bizimle top oynamak
ister misin?
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Duygulari Tarima, Anlama ve [fade Etme

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yoOnelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl cimleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda ipucu sunulduktan sonra ger-
ceklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir siire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
ogretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere 6dul su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz ipuc-
larint mimkin oldugunca kisa slirede asamali
yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve ya-
kinlik azaltma ile geri ¢ekiniz (bk. Tablo 1-3.).

Ders kitabinda bulunan etkinlikleri yukarida
belirtilen 6gretim prosedlriini tamamladiktan
sonra 6grencinizin hedef davranislardaki beceri
dizeylerini gozlemek amaciyla 6gretim firsatla-
riyaratiniz. Ogretim oturumlari sirasinda 6gren-
ciniz duygularini jest ve mimiklerini kullanarak,
sozIU olarak ifade eder ise ona 6dil sununuz.
Ogrenciniz jest ve mimiklerini kullanmadan
sozIli olarak ifade eder ise jest ve mimiklerini
de kullanmasi icin elle yonlendirme kullaniniz.
Sunulan ipuglarini asamali yardim basamakla-
rini kullanarak geri cekiniz. Ogrenciniz jest ve
mimiklerini kullaniyor fakat s6zIU olarak ifade
etmiyor ise 6grencinizi kendisi icin hazirlamis
oldugunuz replige yonlendiriniz. Ogrencileriniz
repligi hatasiz olarak tekrar eder ise 6grencinizi
ddullendiriniz. Ogrenciniz repligi tepkide bulun-
maz veya hatali tepkiye yonlenir ise ona bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunana kadar dav-
ranis provasi yaptiriniz. Ogrenciniz belirlenen
repligi hatasiz olarak soylediginde belirlenen
repligi son sozcikten baslayarak siliklestiriniz.

izleme
Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiriilmesi énemlidir. Ogret-
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men, beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-

gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da surdirilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkl ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar. Aile-
ler, kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalicl
hale gelmesi ve hedef davranislar igin firsatlar
yaratmalidir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Ogretim sirasinda 6grencinizin hatali tepkide
bulunmasini 6nleyiniz.

Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri sdylemeye basladiginda
son sozcikten iyibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sézclik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Ogretimde verilen replik, jest ve mimiklerde
O0grencinin yasamis oldugu kiltire gore degi-
siklikler yapiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.







Odrenme
Alani 3

Duygu ve Davranis Yonetimi [




OGRENME ALANI 3
Duygu ve Davranis

Yonetimi

Hedef: 1.3.1. Planlanan etkinliklere uyar.

Hedef Davranig(lar)

1.1. Yetiskinin planladigi fotografli etkinlik gi-
zelgesi yoluyla giinlik etkinliklerini yerine geti-
rir.

Davranis Tanimi

Ogrenci, fotografli etkinlik cizelgesi yoluyla
glnlik etkinliklerini bagimsiz olarak yerine geti-
rir. Fotografli etkinlik gizelgesi takip etme beceri
basamaklari asagidaki gibidir.

e Cizelgede var olan fotograf ipucunu alr.

e Fotografi esler.

e Materyalini alarak masaya gelir.

e Etkinligini tamamlar.

e Materyalini kaldirir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci, fotografli etkinlik cizelgesi yoluy-
la glnliuk etkinliklerini bagimsiz olarak yerine
getirir." becerisini Olcme ve degerlendirme

asamasinda, beceri analizi olay kaydi yontemi
kullanilir. Bu becerinin analiz kayit formu 6rne-
gini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 3-1.). Ogrenci
cizelgedeki basamaklari bagimsiz olarak yeri-
ne getirirse bu durumu (+) olarak kaydediniz.
Ogrenciniz beceri basamaklarinda tepkisiz ka-
lir veya hatal tepkide bulunur ise bunu da (-)
olarak kaydedip bir sonraki beceri basamaginin
verisini toplayiniz.

"Ogrenci fotografli etkinlik cizelgesi yoluy-
la glinlik etkinliklerini bagimsiz olarak yerine
getirir." becerisinin 6l¢itl %80’dir. Elde edilen
verileri 6grencinin dogru tepki ylzdesi olarak
“e”simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos veri
ve grafik formlarinin 6rneklerini kitabinizin ar-
kasindaki "Ekler" bélimiinde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
ipucunu Sunma ve ipucunu Geri Cekme ile
Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri
Belirlenen etkinlik icin kullanilacak arag-ge-
recler asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, fotografli
etkinlik cizelgesi, pekistirecler, sembol tahtasi.

Tablo 3-1. Ogrenci fotografli etkinlik cizelgesi yoluyla giinliik etkinliklerini bagimsiz olarak yerine getirir

beceri analizi kayit formu

Davranislar Tarih Tarih Tarih Tarih

05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
izelgede var olan fotograf

i(i)ucfnu ahr. ° i * * *

Fotografi esler. - - + +

Materyalini alarak masaya gelir. - - - +

Etkinligini tamamlar. - + + +

Materyalini kaldirir. - - - +

Dogruluk Orani %0 %40 %60 %100
Dogru Bas. Sayisi

Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayis!
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Duygu ve Davranig Yénetimi

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci, fotografli etkinlik cizelgesi yoluyla
glnluk etkinliklerini bagimsiz olarak yerine ge-
tiri." becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden
once 6grencinizin asagidaki on kosul becerilere
sahip olup olmadigini kontrol ediniz:

¢ Resim nesne iliskilendirme

¢ Yonergeleri yerine getirme

e Fiziksel yardimi kabul etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once hazirlamis oldugunuz cizelgeyi 6grencini-
ze vererek "Cizelgene basla." yonergesini sunup
davranislarini gézlemleyiniz. Bu asamada ipucu
vermeyiniz ve 6grencinin bagimsiz olarak ger-
ceklestirdigi davranislar belirleyiniz. "Ogrenci,
fotografli etkinlik cizelgesi yoluyla ginlik et-
kinliklerini bagimsiz olarak yerine getirir beceri
analizi olay kayit formu"nu kullanarak veri top-
layabilirsiniz (bk. Tablo 3-1.). Elde edilen veri-
leri 6grencinin verdigi dogru tepkilerin ylzdesi
olarak “e” simgesi ile baslama diizeyi verisi ola-
rak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak aracg-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi igin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 3-2.).

OGRETMENIN GORUSLERI

Tablo 3 - 2. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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Uygulama

"Ogrenci fotografli etkinlik cizelgesi yoluyla
glinliik etkinliklerini bagimsiz olarak yerine ge-
tirir." becerisini 6grencinin 6grenmesi icin iki
etkinlik gerceklestiriniz. Hedef davranislar igin
hazirlanmis olan etkinlikleri ipucu sunma ve
ipucunu geri cekme 6gretim yontemini kullana-
rak tamamlayabilirsiniz.

Etkinlik 1. Etkinlik resimlerimi sira numarala-
riyla eslestiriyorum.

Etkinlik 2. Etkinlik resimlerimi sira numarala-
riyla eslestiriyorum.

Ogrenci, masasina oturdugunda yanina gidi-
niz ve “Fotografli etkinlik cizelgene basla!” yo-
nergesini veriniz. Ogrencinin fotografli etkinlik
cizelgesini takip ederken beceri analizinde yer
alan basamaklari yerine getirerek glinlik et-
kinliklerini tamamlamasi igin elle yonlendirme
sununuz. Ogrenciniz elle ydénlendirme ile sun-
dugunuz ipuglarinda dogru tepkide bulunma-
ya basliyor ise sundugunuz ipugclarini asamal
yardim, uzamsal geri cekme, golge olma ve
yakinhgl azaltma basamaklarini kullanarak geri
cekiniz. Ipuclar geri cekilirken 6grencinizin
basamaklarda dogru tepkide bulundugundan
emin olunuz. ilk denemede bagimsiz gercek-
lesen dogru tepkilere 6diil sununuz. ilerleyen
ogretim oturumlarinda dogru tepkilere sunulan
pekistirecleri geri cekmek ve dogru tepkilerin
devam etmesi amaciyla pekistirecleri degisken
aralikh veya degisken oranli olarak sununuz.

(bk. Tablo 1-3.).

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiriilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen g farkli glinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;

5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “o” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Duygu ve Davranig Yénetimi

Etkinlik 1. Etkinliklerimi yerine getiriyorum.

Planlanan  etkinlkleri yap ve isaretle.

Servisten in.
m Sinfa gir.
-
D Kitabini ac.

Duygu ve Davramg Yénetimi

Etkinlik 2. Etkinlik resimlerimi sira numaralariyla eslestirigorum.

Etkinlik resimlerini sira numaralariyla eslestir.

e
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Duygu ve Davranis Yonetimi

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da surdirilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkh ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi sirdiirmesini saglar. Aile-
ler, kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Ogretim sirasinda 6grencinizin hatali tepkide
bulunmasini énleyiniz.

Ogretim sirasinda 6grencinize yénergeyi ver-
dikten sonra s6zel yonergeler kullanmayiniz.

Ogrencinizin bagimsiz olarak tamamladigi her
basamakta ona 6dl veriniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gorislerinizi yaziniz.

67




Hedef: 1.3.2. Gegislerde ortama uygun davra-
nislar sergiler.

Hedef Davranig(lar)
2.1. Gunllk etkinlik gegisleri sirasinda ortama
uygun davranislar sergiler.

Davranig Tanimi

Ogrencinin bir etkinlikten diger bir etkinlige
gecisi sirasinda bagimsiz olarak uygun davranis-
lar (baglam disi konusmaz, motor stereotipler
sergilemez vb.) sergiler.

Olgme ve Degerlendirme

Ogrenci bir etkinlikten diger bir etkinlige ge-
¢is sirasinda bagimsiz olarak uygun davranislar
(baglam disi konusmaz, motor stereotipler ser-
gilemez vb.) sergiler olay kaydi yontemi kullani-
lir. Ogrenci bir etkinlikten diger bir etkinlige ge-
¢is sirasinda bagimsiz olarak uygun davranislar
(baglam disi konusmaz, motor stereotipler ser-
gilemez vb.) sergiler beceri analiz kayit formu
Ornegini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 3-3.). Og-
renci, bir etkinlikten diger bir etkinlige gecerken
bagimsiz olarak uygun davranislar sergilerse bu
durumu veri formuna (+), bir etkinlikten diger
bir etkinlige gecerken tepkisiz kalir veya uygun
olmayan davranislar sergilerse veri formuna (-)
olarak kaydediniz.

"Ogrenci bir etkinlikten diger bir etkinlige
gecis sirasinda bagimsiz olarak uygun davranis-
lar (baglam disi konusmaz, motor stereotipler
sergilemez vb.) sergiler." becerisinin 06lciti
%80'dir. Elde edilen verileri 6grencinin dogru
tepki ylizdesi olarak “e” simgesi ile grafige akta-
rabilirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin 6rnek-
lerini kitabinizin arkasindaki "Ekler" bolimiinde
bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
ipucunu Sunma ve ipucunu Geri Cekme ile
Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir.

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, fotografli
etkinlik cizelgesi, pekistirecler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhik

On kosul beceriler

"Ogrenci fotografli etkinlik cizelgesi yoluyla
glnluk etkinliklerini bagimsiz olarak yerine ge-
tirir." becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden
once 6grencinizin asagidaki on kosul becerilere
sahip olup olmadigini kontrol ediniz.

e Rutinlerini yerine getirme

e Kurallara uyma

e Fiziksel yardimi kabul etme

Tablo 3-3. Ogrenci bir etkinlikten diger bir etkinlige gecis sirasinda bagimsiz olarak uygun davranislar
(baglam disi konusmaz, motor stereotipler sergilemez vb.) sergiler veri kayit formu

Toplam Tep. Sayisi

Davraniglar Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018

Baglam disi konusmaz. T e I L e e e I o i T I S S IS S I S IS

Motor stereotipler sergilemez. |- |- |- - |- |+ |- [+ |- |- - |+ |- [+ |+ |+ + + |+ |+

Dogruluk Orani %0 %40 %60 %100
Dogru Tep. Sayisl

Dogruluk Orani Hesaplama x100
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Duygu ve Davranig Yénetimi

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once hazirlamis oldugunuz cizelgeyi 6grencini-
ze vererek "Cizelgene basla." yonergesini su-
nup etkinlikler arasi geciste onun davranislarini
gozlemleyiniz. Bu asamada ipucu vermeyiniz
ve Ogrencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi
davranislari belirleyiniz."Ogrenci bir etkinlikten
diger bir etkinlige gecis sirasinda bagimsiz ola-
rak uygun davranislar (baglam disi konusmaz,
motor stereotipler sergilemez vb.) sergiler veri
formu"nu kullanarak veri toplayabilirsiniz (bk.
Tablo 3-3.). Elde edilen verileri 6grencinin ver-
digi dogru tepkilerin ylzdesini “o” simgesi ile
baslama diizeyi verisi olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 3-4.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize tum etkin-
liklerini sirasiyla nasil tamamladiklarini ve bir
etkinlikten diger bir etkinlige gecerken nasil
davrandiklarini sorarak derse baslayiniz. Og-
rencilere ders siiresince etkinlikleri ile mesgul
olanlarin neler kazanacagini aciklayiniz.

Gudiileme

Bu calismanin sonunda etkinlikler arasi ge-
ciste nasil davranmalari gerektigini Ogrene-
ceklerini ifade ederek derse baslayiniz. Dogru
davranislar ders boyunca, ovgiiler veya somut
pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/veya
atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi fotografli etkinlik cizelgesi takip ede-
rek etkinlikleri arasi geciste nasil davranacagi-
mizi 6grenecegiz." diyerek derse baslayiniz.

OGRETMENIN GORUSLERI

Tablo 3 - 4. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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Uygulama

"Ogrenci bir etkinlikten diger bir etkinlige
gecis sirasinda bagimsiz olarak uygun davranis-
lar (baglam disi konusmaz, motor stereotipler
sergilemez vb.) sergiler." becerisini 6grencilerin
O0grenmesi icin bir etkinlik gerceklestiriniz. He-
def davranislar icin hazirlanmis olan etkinlikleri
ipucu sunma ve ipucunu geri cekme 6gretim
yontemini kullanarak tamamlayabilirsiniz.

Etkinlik 1. Serbest zaman etkinliklerimi yapi-
yorum.

Ogrenci masasina oturdugunda yanina gidiniz
ve “Fotografli etkinlik cizelgene basla!” yoner-
gesini veriniz. Ogrencinizi giinliik etkinlik gizel-
gesini takip ederken gézlemleyiniz. Ogrenciniz
bir etkinligi bitirip diger bir etkinlige gecerken
uygun davranislar sergiliyorsa 6grencinize 6dul
sununuz. ilerleyen 6gretim oturumlarinda dog-
ru tepkilere sunulan pekistirecleri geri cekmek
ve dogru tepkilerin devam etmesi amaciyla
pekistirecleri degisken aralikli veya degisken
oranli olarak sununuz. Ogrenciniz etkinlikler
arasi gecis yaparken uygun olmayan davranislar
sergiliyorsa (ellerini sikiyorsa) elle yonlendirme
kullanarak 6grencinizin elini cebine sokun. Elle
yonlendirme ile sunulan ipuglarini, midmkin ol-
dugunca kisa sirede asamali yardim, uzamsal
geri cekme, golge olma ve yakinlik azaltma ile
geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.). Ogrenciniz elini ce-
binde tuttukca ona 6dul sununuz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiirilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da strdirilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi sirdirmesini saglar. Aile-
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Duygu ve Davranig Yénetimi

Etkinlik 1. Yapmak istedigim serbest zaman etkinliklerini isaretliyorum.

Yopmak istedigin serbest zaman etkinliklerini isaretle.

Oyun oynuyorum.

OGRETMENIN GORUSLERI




Duygu ve Davranis Yonetimi

ler kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Ogretim sirasinda 6grencinizin hatali tepkide
bulunmasini 6nleyiniz.

Ogretim sirasinda 6grencinize yénergeyi ver-
dikten sonra sozel yonergeler kullanmayiniz.

Ogrencinizin uygun davranislarini  sirekli
odullendiriniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbruslerinizi yaziniz.
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Alani 4

Duygu Duzenleme
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OGRENME ALANI 4
Duygu DUzenleme

Hedef: 1.4.1. Tercih etmedigi konular ya da
etkinlikler ile ilgili uygun tepkide bulunur.

Hedef Davranig(lar)

1.3. Tercih etmedigi konular ve etkinlikleri vii-
cut diliyle, sézcuk kullanarak ve climle kurarak
reddettigini gosterir/ifade eder.

Davranis Tanimi

Ogrenci tercih etmedigi konular ve etkinlikle-
ri bagimsiz ve sozll olarak ifade ederken viicut
dilini kullanir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci tercih etmedigi konular ve etkinlik-
leri bagimsiz olarak s6zIU olarak ifade ederken
vicut dilini kullanir." becerisini 6lgme degerlen-
dirme asamasinda, olay kaydi yontemi kullantlir.
Bu beceri i¢in hazirlanmis olan veri formu 6rne-
gini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 4-1.). Ogrenci
tercih etmedigi konular ve etkinlikleri bagimsiz
ve s0zll ifade ederken viicut dilini de kullanir

ise bu durumu veri formundaki repliksiz kutu-
suna (+) olarak kaydediniz. Ogrenci duygularini
kendisi icin hazirlamis olan replikten yararlana-
rak, bagimsiz olarak so6zIU olarak ifade ederken
vicut dilini de kullanir ise bu durumu replikli
kutusuna (+), belirlenen repligi séylemez veya
vicut dilini kullanmaz ise veri formundaki rep-
likli kutusuna (-) olarak kaydediniz.

"Ogrenci tercih etmedigi konular ve etkinlik-
leri bagimsiz olarak sozIi olarak ifade ederken
vicut dilini kullanir." becerisinin 6lgtitl %80’dir.
Ogrencinin repliksiz stirdiirdiigii etkilesim veri-
lerini; 6grencinin dogru tepki sayisi olarak “e”
simgesi ile, replikli etkilesimler ise “0” simge-
si ile grafige aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik
formlarinin orneklerini kitabinizin arkasindaki
"Ekler" bolimiinde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri
Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler yan
sayfada verilmistir:

Tablo 4-1. Ogrenci tercih etmedigi konular ve etkinlikleri bagimsiz ve sozlii olarak ifade ederken viicut

dilini kullanir veri kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R'li R'siz R'li R'siz R'li R’siz R'li R’siz
Muzigi kapatir misin?
N e - + + + + - + +
(vicut dili gorseli)
Trambolin istemiyorum.
N g - + - - + + + +
(vicut dili gorseli)
OY.un oy.n.arrfayacj‘aglm. i i i i i . . .
(vicut dili gorseli)
Elr.na yer'n'echeg'im. i . N i . . . N
(vicut dili gorseli)
Dogruluk Orani 0/4 3/4 2/4 1/4 3/4 3/4 4/4 4/4
uk | Dogru Bas. Sayisi
Dog (0] H
ogruliic Drani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi
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Duygu Dlzenleme

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, ses kayit ci-
hazlari, pekistirecler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci tercih etmedigi konular ve etkinlik-
leri bagimsiz olarak sozIi olarak ifade ederken
vicut dilini kullanir." becerisinin 6gretimini ger-
ceklestirmeden 6nce 6grencilerinizin asagidaki
on kosul becerilere sahip olup olmadigini kont-
rol ediniz.

e Evet/Hayir kullanabilme
e Fiziksel yardimi kabul etme
e Ses taklit etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
Oonce Ogrencinizin tercih etmedigi konular/et-
kinlikler ile ilgili davranislarini gozlemleyiniz. Bu
asamada ipucu sunmayiniz ve 6grencinin ba-
gimsiz olarak gerceklestirdigi davranislari belir-
leyiniz. "Ogrenci tercih etmedigi konular ve et-
kinlikleri bagimsiz ve so6zll olarak ifade ederken

vicut dilini kullanir veri formu"nu kullanarak
veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 4-1.). Ogrenci-
nin verdigi dogru tepkilerin sayisini “o” ici dolu
daire simgesi ile baslama dizeyi verisi olarak
grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve giivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 4-2.).

Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize, tercih et-
medikleri etkinlik ve konulari nasil ifade ettik-
lerini sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere ders
suresince etkinlikleri ile mesgul olanlarin neler
kazanacagini acgiklayiniz.

Gudiileme

Bu calismanin sonunda tercih etmedikleri
etkinlikleri/konulari nasil ifade edeceklerini
ogreneceklerini ifade ederek derse baslayiniz.
Dogru davranislar ders boyunca, évgller veya
somut pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/
veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Tablo 4 - 2. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
runuz.

OGRETMENIN GORUSLERI




Gozden gegirme ve derse gegis

"Simdi tercih etmedigimiz konu ve etkinlikle-
ri nasil ifade edecegimizi 6grenecegiz." diyerek
derse baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci tercih etmedigi konulari ve etkin-
likleri bagimsiz ve sozli olarak ifade ederken
vicut dilini kullanir." becerisini 6grencilerin 6g-
renmesi igin iki etkinlik gergeklestiriniz. Hedef
davranislar icin hazirlanmis olan etkinlikleri ay-
rik denemelerle 6gretim yontemini kullanarak
tamamlayabilirsiniz. Etkinlikleri tamamladiktan
sonra O0grencilerinizi dogal ortamlarda gézlem-
leyiniz. Ogrencileriniz dogal ortamlarda dogru
tepkilerde bulunuyorlarsa 6grencilerinizi 6dil-
lendiriniz. Tepkisiz kaliyorlar veya hatali tepkide
bulunuyorlar ise 6grencileriniz igin replikli 6g-
retimi kullanacaginiz 6gretim oturumlari plan-
layiniz.

Etkinlik 1. Tercih etmedigim seyleri ifade edi-
yorum.

Etkinlik 2. Tercih edilmedigini uygun sekilde
belirten davranislari isaretliyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
likteki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogrenciniz
resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme kulla-
narak tiim resimlere sirasiyla bakmasini sagla-
yiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra size
bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyorsun.”
seklinde davranisla iliskilendirilmis évgu climle-
leri kullaniniz, bakmiyor ise adiyla seslenip size
bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz size bakmiyor
ise elle yonlendirme kullanarak size bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz size baktktan sonra 6g-
rencinize etkinlikleri yerine getirmesi icin yo-
nerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bulunma-
stigin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri ¢cekmek

76

Duygu Dlizenleme

Etkinlik 1. Tercih etmediklerimi ifade ediyorum.

Resimlere bakarak bosluklar doldur:

o)
m.Y
¥

Tercih etmedigim yiyecek sunuldugunda "Hayr
istemiyorum.” seklinde ifade ediyorum.

Tercih etmedigim nesne sunuldugunda "Hayr,
istemigyorum.” seklinde ifade ediyorum.

Tercih etmedigim etkinlik sunuldugunda "Hayr,
istemigorum.” seklinde ifade_edigorum.

177 -
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Duygu Dlzenleme

Etkinlik 2. Tercih edilmedigini uygun sekilde belirten davranislari
isaretliyorum.

Resimler arasindan terch edilmedigini belirten davranislart isaretle.

OGRETMENIN GORUSLERI
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ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranh olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 8grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepki-
de bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan
davranisla iliskilendirilmis 6vgl cumleleri kul-
laniniz (6rnegin; Uygun climleyi yazdin bravo!)
ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik sunma-
yiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci, hedef
davranisi bagimsiz olarak yerine getirene kadar
yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk oturumla-
rinda, ipucu sunulduktan sonraki denemelerde
Ogrenciniz hedef davranisi bagimsiz olarak ye-
rine getirdiginde 6grencinize sevdigi bir atis-
tirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir veya
onun sevdigi bir etkinlikle kisa bir sire mesgul
olmasina izin verebilirsiniz ancak ilerleyen 6g-
retim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere 6dil su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sunulan ipuglarini,
mumkiin oldugunca kisa slirede asamal yar-
dim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve yakin-
lik azaltma ile geri ¢ekiniz (bk. Tablo 1-3.).

.'Ders kitabinda bulunan etkinlikleri yukarida
belirtilen 6gretim prosediiriinii tamamladik-
tan sonra 6grencinizin hedef davranislarda ki
beceri dizeylerini gozlemek amaciyla dogal
ortamlarda 6gretim firsatlari yaratiniz. Ogretim
oturumlari sirasinda 6grenciniz tercih etmedigi
konu ve etkinlikleri s6zli olarak ifade ederken
vicut dilini de kullanir ise 6grencilerinizi 6dul-
lendiriniz. Ogrenciniz viicut dilini kullanmadan
sozlli olarak ifade eder ise jest ve mimiklerini
de kullanmasi icin elle yonlendirme kullaniniz.
Sunulan ipuclarini asamali yardim basamak-
larini kullanarak geri cekiniz. Ogrenciniz viicut
dilini kullaniyor fakat tercih etmedigi konulari
veya etkinlikleri s6zIli olarak ifade etmiyor ise
onu kendisi i¢in hazirlamis oldugunuz repli-
ge yoénlendiriniz. Ogrencileriniz repligi hatasiz
olarak tekrar eder ise onu édillendiriniz. Og-
renciniz replige tepkide bulunmaz veya hatali




tepkiye yonlenir ise 6grenciniz bagimsiz olarak
dogru tepkide bulunana kadar davranis provasi
yaptiriniz. Ogrenciniz belirlenen repligi hatasiz
olarak soylediginde belirlenen repligi son soz-
clikten itibaren siliklestiriniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdirilmesi dnemlidir. Ogret-
men beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli ginde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da strdurilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar. Aile-
ler, kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalicl
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri sdylemeye basladiginda
son sozclkten itibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sozclik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Ogrencinizin akademik becerilerini dikkate
alarak sesli veya yazili replikleriden hangisini-
kullanacaginiza karar veriniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbruslerinizi yaziniz.
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Duygu DUzenleme

Hedef: 1.4.2. Hata yaptiginda, 6nceden plan-
lanan etkinlikler degistiginde ya da beklenme-
dik durumlarda olusan sorunlari ¢ozer.

Hedef Davranig(lar)
2.2. Gunlik planindaki degisiklerde ne yap-
masi gerektigini soyler.

Davranig Tanimi

Ogrencinin giinliik planindaki etkinlikler de-
gistirildiginde yeni etkinligi yapacagini bagimsiz
olarak soyler.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrencinin giinliik planindaki etkinlikler de-
gistirildiginde yeni etkinligi yapacagini bagimsiz
olarak soyler." becerisini 6lcme ve degerlendir-
me asamasinda, olay kaydi yontemi kullanilir.
Bu beceri i¢in hazirlanmis olan veri formu 6rne-
gini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 4-3.). Ogrenci
glnluk etkinliklerinde degisiklikler yapildiginda
yeni etkinliginin ne olacagini bagimsiz olarak
sozIU ifade eder ise bu durumu veri formunda-
ki repliksiz kutusuna (+) olarak kaydediniz. Og-

renci ne yapacagini kendisi icin hazirlamis olan
replikten yararlanarak, bagimsiz ve s6zIU olarak
ifade eder ise replikli kutusuna (+), belirlenen
repligi sdylemez ise veri formundaki replikli ku-
rusuna (-) olarak kaydediniz.

"Ogrencinin giinliik planindaki etkinlikler de-
gistirildiginde yeni etkinligi yapacagini bagimsiz
olarak soyler." becerisinin 6l¢ttl %80’dir. Elde
edilen repliksiz strdirdugli etkilesim verileri
Ogrencinin dogru tepki sayisi olarak grafige “e”
ici dolu daire, replikli etkilesimler ise “0” ici bos
daire simgesi ile aktarabilirsiniz. Bos veri ve gra-
fik formlarinin 6rneklerini kitabinizin arkasinda-
ki "Ekler" bolimunde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, ses kayit ci-
hazlari, pekistirecler, sembol tahtasi.

Tablo 4-3. Ogrencinin giinliik planindaki etkinlikler degistirildiginde yeni etkinligi yapacagini bagimsiz

olarak soyler veri kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Rli R’siz Rli R’siz Rli R’siz Rli R’siz
Boyama yok, muzik
. .. - + + + + - + +
dinleyecegim.
Matematik yerine Tirkce
N - + - - + + + +
calisacagim.
Turkge Plth Bilgisayara i i i i i . N .
bakacagim.
Dogruluk Orani 0/3 2/3 1/3 1/3 2/3 2/3 3/3 3/3
uk | Dogru Bas. Sayisi
Dog 0] H
ogrultic Drani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi
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Ogretime Hazirlik

On kosul beceriler

"Ogrencinin giinliik planindaki etkinlikler de-
gistirildiginde yeni etkinligi yapacagini bagimsiz
olarak soyler." becerisinin 6gretimini gercek-
lestirmeden 6nce 6grencilerinizin asagidaki 6n
kosul becerilere sahip oldugunu kontrol ediniz:

e Ses taklit etme
e Fiziksel yardimi kabul etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once onun hata yaptiginda ve etkinligi degisti-
rildiginde davranislarini gézlemleyiniz. Bu asa-
mada ipucu sunmayiniz ve 6grencinin bagimsiz
olarak gerceklestirdigi davranislari belirleyiniz.
"Ogrencinin giinlik planindaki etkinlikler de-
gistirildiginde yeni etkinligi yapacagini bagimsiz
olarak soyler veri formu"nu kullanarak veri top-
layabilirsiniz (bk. Tablo 4-3.). Elde edilen veri-
leri 6grencinin verdigi dogru tepkilerin ylzdesi
olarak “e” simgesi ile baslama dlizeyi verisi ola-
rak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi igin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 4-4.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize glinlik et-
kinliklerinde degisiklikler oldugunda neler yap-
tiklarini sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere
ders stliresince etkinlikleri ile mesgul olanlarin
neler kazanacagini agiklayiniz.

Gilidiileme

Bu calismanin sonunda glinlik etkinliklerinde
degisiklikler oldugunda nasil davranacaklarini
ogreneceklerini ifade ederek derse baslayiniz.
Dogru davranislar ders boyunca, évgller veya
somut pekistireglerle (etkinlikler, semboller ve/
veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gegirme ve derse gegis

"Simdi glinllk etkinliklerde degisiklikler oldu-
gunda neler yapacagimizi 6grenecegiz." diye-
rek derse baslayiniz.

Uygulama

Ogrencinin giinliik planindaki etkinlikler de-
gistirildiginde yeni etkinligi yapacagini bagimsiz
olarak soyler becerisini 6grencilerin 6grenmesi
icin bir etkinlik gerceklestiriniz. Hedef davrani-
sin 6gretimi icin replikli 6gretimi kullaniniz.

Etkinlik 1. Glinlik planimdaki degisikligin ye-
rine yeni etkinlik belirliyorum.

Ogrencinize hazirlamis oldugunuz fotografli
ginliik etkinlik cizelgesini veriniz. Ogrenciniz
glnluk etkinlik gizelgesini takip ederken uygun
davranislarini siirekli 6diillendiriniz. Ogrenciniz
boyama yapma etkinligine geldiginde ona bo-
yama yapmanin bittigini yerine baska bir etkin-

Tablo 4 - 4. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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Duygu Dlzenleme

Duygu Dlizenleme

Etkinlik 1. Gunluk planimdaki degisikligin yerine yeni etkinlik belirliyorum.

Gerektiginde yeni etkinlik belirle.

égretmen: Boyama
gupumugacag\z clinkd
boya kalemlerimiz yok.
Bagka bir tercih yap!

37

o Boyama yapmak

Ogrenci: Muizik

dinlemek istiyorum.

Bahceye cikmak

Parkta oyun oynamak Muzik dinlemek

[] 'I?"‘ T - gf

Lego takmak
781 -

Oyun hamuru ile oynamak

OGRETMENIN GORUSLERI
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lik secmesi gerektigini ifade ediniz. Ogrenciniz
bagimsiz olarak boyama yerine ne yapacagini
sdyler ise onu ddillendiriniz. ilerleyen 6gretim
oturumlarinda dogru tepkilere sunulan pekisti-
recleri geri cekmek ve dogru tepkilerin devam
etmesi amaciyla pekistiregleri degisken aralikl
veya degisken oranli olarak sununuz. Ogrenci-
niz tepkisiz kalir veya hatali bir tepkiye yonlenir
ise onu 6nceden hazirlamis oldugunuz replige
yonlendiriniz. Ogrenciniz repligi dinledikten
sonra bagimsiz olarak repligi tekrarlar ise onu
ddullendiriniz. Ogrenciniz repligi tekrarlamaz
ise, repligi bagimsiz olarak tekrarlayana kadar
davranis provasi yaptiriniz. Ogrenciniz repligi
hatasiz olarak tekrarlamaya basladiginda repligi
son sdzclkten itibaren siliklestiriniz.

Ogrencinizin giinlik rutin degisimlerinde uy-
gun tepkide bulunmasi igin sik sik 6gretim fir-
satlari yaratiniz. Ogrenciniz yaratmis oldugunuz
O0gretim firsatlarinda uygun tepkilerde bulunur
ise ona 6dil sununuz.

Genelleme

"Ogrencinin giinlik planindaki etkinlikler de-
gistirildiginde yeni etkinligi yapacagini bagimsiz
olarak soyler." becerisinin 6gretime baslama-
dan 6nce ve 6gretimde hedeflenen 6l¢iit karsi-
landiktan sonra 6gretimde bulunmayan kisiler-
le genelleme verisi toplanir. Genelleme verisi
“N” simgesi kullanilarak grafige aktarilabilir.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin siirdirilmesi dnemlidir. Ogret-
men beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da sirdiarilmesi 6grencilerin hem
o0grendigi beceriyi farkl ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.




Agiklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Replikleri belirlerken 6grencinizin mevcut dil
diizeyine uygun olarak seginiz.

Ogrenciniz replikleri sdylemeye basladiginda
son sozclkten itibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sozclk sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Ogrencinizin akademik becerilerini dikkate
alarak sesli veya yazili repliklerden hangilerini
kullanacaginiza karar veriniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.
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Duygu Dlzenleme
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OGRENME ALANI 5
Olumiu Karar Verme

Hedef: 1.5.1. Kabul etme davranislarini sergi-
ler.

Hedef: 1.5.2. Reddetme davranislarini sergi-
ler.

Hedef Davranig(lar)

1.3. Kisinin istegini kabul ettigini belirtmek
icin vicut dili, sozclik ctimle kullanir.

2.3. Kisinin istegini reddettigini belirtmek igin
viicut dili, sozcik ve ciimle kullanir.

Davranig Tanimi

Ogrenci kendisinden bir sey istendiginde iste-
gi kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz ola-
rak vicut dilini de kullanarak s6zIi sekilde ifade
eder.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci kendisinden bir sey istendiginde
istegi kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz
olarak vicut dilini de kullanarak s6zIU sekilde
ifade eder." becerisini 6lgme degerlendirme
asamasinda, olay kaydi yontemi kullanilir. Bu
beceri i¢in hazirlanmis olan veri formu o6rne-
gini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 5-1.). Ogrenci
kendinden bir sey istendiginde kabul etme/

reddetme davranislarini bagimsiz olarak viicut
dilini kullanarak s6zIU sekilde ifade eder ise bu
durumu veri formuna (+), 6grenci tepkisiz kahr
veya hatali bir tepkide bulunur ise veri formuna
(-) olarak kaydediniz.

"Ogrenci kendisinden bir sey istendiginde
istegi kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz
olarak vicut dilini de kullanarak so6zli olarak
ifade eder." becerisinin 6lcttl %80'dir. Elde edi-
len verileri 6grencinin dogru tepki ylzdesi ola-
rak “e” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos
veri ve grafik formlarinin érneklerini kitabinizin
arkasindaki "Ekler" boliminde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3-Calisma sayfasi, kalem, makas, pe-
kistirecler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Tablo 5-1. Ogrenci kendisinden bir sey istendiginde istegi kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz ola-
rak vicut dilini de kullanarak sozli sekilde ifade eder veri kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Kisinin istegini kabul ettigini
belirtmek icin vicut dili, sézcik |- - |- |- N i I N I I S o I I S I I
ve climle kullanir.
Kisinin istegini reddettigini
belirtmek icin vicut dili, sozcik |- |- |- |- |- = = |- |+ [+ [+ |- [+ + |+ |+ + |+ |+ |+
veclimle kullanir.
Dogruluk Orani %0 %50 %80 %100
Dogru Tep. Sayisl
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Says!
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Olumlu Karar Verme

Etkinlik 5-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 6-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci kendisinden bir sey istendiginde
istegi kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz
olarak vicut dilini de kullanarak s6zIU sekilde
ifade eder." becerisinin 6gretimini gerceklestir-
meden once 6grencilerinizin asagidaki 6n kosul
becerilere sahip olup olmadigini kontrol ediniz.

¢ Kendisiyle konusuldugunda yanit verme

e Ses taklit etme

e Fiziksel yardimi kabul etme

« istek bildirme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once Ogrencinizin istekte bulundugunuz du-
rumlardaki davranislarini gézlemleyiniz. Bu asa-
mada ipucu vermeyiniz ve 6grencinin bagimsiz
olarak gerceklestirdigi davranislari belirleyiniz.
"Ogrenci kendisinden bir sey istendiginde istegi
kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz olarak
vicut dilini de kullanarak sozli sekilde ifade
eder veri formu"nu kullanarak veri toplayabilir-
siniz (bk. Tablo 5-1.). Elde edilen verileri 6gren-
cinin verdigi dogru tepkilerin ylizdesi olarak “e”
simgesi ile baslama dizeyi verisi olarak grafige
aktariniz.

OGRETMENIN GORUSLERI
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Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 5-2.).

Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde kendilerinden bir sey isten-
diginde 6grencilerinizin neler yaptiklarini sora-
rak derse baslayiniz. Ogrencilere ders siiresince
etkinlikleri ile mesgul olanlarin neler kazanaca-
gini aciklayiniz.

Tablo 5 - 2. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

OGRETMENIN GORUSLERI




Olumlu Karar Verme

Olumiu Karar Verme

Etkinlik 1. Tercih ettigim etkinlikler arasindan secim yapiyorum.

Tercih ettigin etkinlikleri sec.

Olumlu Karar Verme

Etkinlik 2. Etkinlikler arasindan tercih etmediklerimi secigorum.

Tercih etmedigin etkinlikleri sec.
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Gudiileme

Bu calismanin sonunda 6grencilerinize kendi-
lerinden bir sey istendiginde istegi kabul veya
reddettiklerini nasil ifade edeceklerini 6grene-
ceklerini ifade ediniz. Dogru davranislar ders
boyunca, 6vgller veya somut pekistireclerle
(etkinlikler, semboller ve/veya atistirmaliklar)
pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi bir istegi kabul veya reddettigimizi na-
sil ifade edecegimizi 6grenecegiz." diyerek der-
se baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci kendisinden bir sey isteginde istegi
kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz olarak
vicut dilini de kullanarak sozIli sekilde ifade
eder." becerisini Ogrencilerin 6grenmesi icin
bes etkinlik gerceklestiriniz. Hedef davranisin
O0gretimi icin ayrik denemelerle 6gretimi kulla-
niniz. Ogrencileriniz etkinlikleri bagimsiz olarak
tamamlamaya basladiklarinda dogal ortam-
larda ortaya cikan firsatlarda 6grencilerinizin
tepkilerini gézlemleyiniz. Ogrencileriniz uygun
olmayan tepkilerde bulunuyorlar ise 6grenci-
lerinize dogal ortamlarda 6gretim oturumlari
planlayiniz.

Etkinlik 1. Tercih ettigim etkinlikler arasindan
segim yaplyorum.

Etkinlik 2. Etkinlikler arasindan tercih etme-
diklerimi segiyorum.

OGRETMENIN GORUSLERI




Etkinlik 3. Secimlerimi kesip yapistiriyorum.

Etkinlik 4. Bir teklifi kabul ettigimi veya kabul
etmedigimi ifade ediyorum.

Etkinlik 5. Bir teklifi kabul ettigimi veya kabul
etmedigimi viicut dilimle anlatiyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra Ogrencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi igin ydnerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi igin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireglerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢ekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl cumleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda ipucu sunulduktan sonra ger-

Olumiu Karar Verme

Etkinlik 3. Secimlerimi kesip yapistiriyorum.

Etkinlik 1 ve 2'deki secimlerini égretmenin ile beraber kes ve uygun yerlere

yapistir:
EVET HAYIR

Etkinlik 4. Bir teklifi kabul ettigimi veya kabul etmedigimi ifade edigorum.

Olay dizilerindeki sonuca gére uygun ifadeyi séyle.

Benimle top
oynar misin? [
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Olumlu Karar Verme

Olumiu Karar Verme

Etkinlik 5. Bir teklifi kabul ettigimi veya kabul etmedigimi viicut dilimle
anlatiyorum,

Alttaki resimleri 8gretmenin ile beraber kes, olay dizlerindeki uygun
yerlere yapistir

Benimle top
oynar misin?

OGRETMENIN GORUSLERI
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ceklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir siire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
O0gretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere 6dil su-
nunuz.

Elle yonlendirme ile sundugunuz ipuglarini
mumkiin oldugunca kisa slirede asamali yar-
dim, uzamsal geri cekme, golge olma ve yakinlk
azaltma ile geri ¢ekiniz (bk. Tablo 1-3.).

.' Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergile-
yip sergilemedigini belirlemek amaciyla 6gren-
cinize firsatlar yaratiniz. Ornegin ders sirasinda
O0grencinizden yardim talep edin ve 6grenciniz
talebinizi kabul veya reddettigini vicut dilini
de kullanarak sozIi sekilde ifade ediyor ise onu
ddullendiriniz. Ogrenciniz viicut dilini kullaniyor
fakat sozIi tepkide bulunmuyor ise 6grencinize
sdzel ipucu sununuz. Ogrenciniz s6zli tepkide
bulunuyor fakat vicut dilini kullanmiyor ise
elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide bu-
lunmasini saglayiniz. ipuglu tepkilerden sonra
O0grenciniz beceriyi bagimsiz olarak gercekles-
tirene kadar ona davranis provasi yaptiriniz.
Ogretimin ilk oturumlarinda ipuglu tepkilerden
sonra gerceklesen bagimsiz tepkileri de odul-
lendiniz ancak ilerleyen 6gretim oturumlarinda
yalnizca ilk denemede gerceklesen bagimsiz
dogru tepkileri 6dillendiriniz.

Genelleme

"Ogrenci kendisinden bir sey istendiginde
istegi kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz
olarak viicut dilini de kullanarak s6zIU sekilde
ifade eder." becerisinin 6gretimine baslama-
dan o6nce ve 6gretimde hedeflenen 6lgit kar-
silandiktan sonra 6gretimden farkli ortamlarda
genelleme verisi toplanir. Genelleme verisi “A”
simgesi kullanilarak grafige aktarilabilir.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin siirdiriilmesi énemlidir. Ogret-
men beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-




timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen g farkli giinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;

5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-

gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da slrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Ogrencinizin ifade edici dil becerilerini dikka-
te alarak so6zel ipucunun uzunluguna karar ve-
riniz.

Ogrencinizin dogru tepkilerini 6diillendiriniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.
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Olumiu Karar Verme

Hedef: 1.5.3. Gunlik rutinleri arasinda olusan
degisikliklerde esnek davranir.

Hedef Davranig(lar)

3.1. Kisiler ile ilgili degisiklikleri kabul eder.

3.5. Glnluk etkinlik cizelgesindeki degisiklik-
leri kabul eder.

Davranig Tanimi

Ogrenci giinliik etkinlik gizelgesindeki ve etra-
findaki kisilerin sag, kiyafet v.b.de yapilan degi-
siklikleri bagimsiz olarak kabul eder.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci giinliik etkinlik cizelgesindeki ve
etrafindaki kisilerin saclarinda, kiyafetlerinde
v.b. yapilan degisiklikleri bagimsiz olarak kabul
eder." becerisini 6lgme ve degerlendirme asa-
masinda, olay kaydi yéntemi kullanilir. Bu bece-
ri icin hazirlanmis olan veri formu Ornegini in-
celeyebilirsiniz (bk. Tablo 5-3.). Ogrenci giinliik
etkinlik cizelgesindeki ve etrafindaki kisilerin
sag, kiyafet v.b.de yapilan degisiklikleri bagimsiz
olarak kabul eder ise veri formuna (+), 6grenci
tepkisiz kalir veya hatali bir tepkide bulunur ise
bu durumu veri formuna (-) olarak kaydediniz.

"Ogrenci giinliik etkinlik cizelgesindeki ve
etrafindaki kisilerin saclarinda, kiyafetlerinde
v.b. yapilan degisiklikleri bagimsiz olarak kabul
eder." becerisinin olclitli %80°dir. Elde edilen

verileri, 6grencinin dogru tepki ylizdesi olarak
grafige “¢” ici dolu daire simgesi ile aktarabilir-
siniz. Bos veri ve grafik formlarinin 6rneklerini
kitabinizin arkasindaki "Ekler" bélimiinde bu-
labilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

Ogrenci giinliik etkinlik cizelgesindeki ve etra-
findaki kisilerin sac, kiyafet v.b.de yapilan degi-
siklikleri bagimsiz olarak kabul eder becerisinin
Ogretimini gerceklestirmeden Once 6grencile-
rinizin asagidaki 6n kosul becerilere sahip olup
olmadigini kontrol ediniz.

e Fiziksel yardimi kabul etme
e Ses taklidi

Tablo 5-3. Ogrenci giinliik etkinlik cizelgesindeki ve etrafindaki kisilerin sag, kiyafet v.b.de yapilan degi-
siklikleri bagimsiz olarak kabul eder veri kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
g:jzsrlgedekldegl§|kler| kabul 0 U O U O U I O D U IO R O
Kisilerdeki degisikleri kabul
- - - R T I S A S
eder.
Dogruluk Orani %0 %40 %70 %100

Dogru Bas. Sayisl

Dogruluk Orani Hesaplama

Toplam Bas. Sayisi
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Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once onun glinlik etkinlik cizelgesindeki degi-
sikliklerde ve etrafindaki kisilerin fiziksel gori-
nislerinde meydana gelen degisiklikler karsisin-
da nasil davradigini gozlemleyiniz. Bu asamada
ipucu sunmayiniz ve 6grencinin bagimsiz olarak
gerceklestirdigi davranislari belirleyiniz. Ogren-
ci ginlik etkinlik cizelgesindeki ve etrafindaki
kisilerin sac, kiyafet v.b.de yapilan degisiklikleri
bagimsiz olarak kabul eder veri formunu kulla-
narak veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 5-3.). Elde
edilen verileri, 6grencinin verdigi dogru tepki-
lerin ylzdesini “e” simgesi ile baslama duzeyi
verisi olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 5-4.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize gunlik et-
kinlik cizelgesinde veya etraflarindaki kisilerin
fiziksel gortiiniimlerinde degisiklikler oldugunda

nasil davrandiklarini sorarak derse baslayiniz.
Ogrencilere ders siiresince etkinlikleri ile mes-
gul olanlarin neler kazanacagini agiklayiniz.

Gudiileme

Bu calismanin sonunda gilinlik etkinlik cizel-
gesinde ve etraflarindaki kisilerin gdérinimin-
de meydana gelen degisikliklerde neler yap-
malari gerektigini 6greneceklerini ifade ediniz.
Dogru davranislar ders boyunca, évgller veya
somut pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/
veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi cizelgemiz ve etrafimizdaki kisilerin
goriniminde degisiklikler oldugunda nasil
davranacagimizi 6grenecegiz." diyerek derse
baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci giinliik etkinlik cizelgesindeki ve
etrafindaki kisilerin sag, kiyafet v.b.de yapilan
degisiklikleri bagimsiz olarak kabul eder." be-
cerisini 6grencilerin 6grenmesi icin iki etkinlik
gerceklestiriniz. Hedef davranisin 6gretimi igin
ayrik denemelerle 6gretimi kullaniniz. Ogren-
cileriniz etkinlikleri bagimsiz olarak tamamla-
maya basladiklarinda dogal ortamlarda ortaya
¢ikan firsatlarda 6grencilerinizin tepkilerini goz-

Tablo 5 - 4. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

runuz.

OGRETMENIN GORUSLERI




Olumiu Karar Verme

Olumlu Karar Verme

Etkinlik 1. Etkinlik degistirildiginde uygun davranislarin' gésterildigi
resimleri secigorum‘

Etkinlk degjstirildiginde uygun davranislarin gssterildigi resimleri isaretle

Bugtn matematik dersi
N yerine tlrkce dersi calisacagiz.
o

davranislarin gésterildigi resimleri secigyorum.

Uygun davranislarin gésterildigi resimleri isaretle.

[ Gézlugunt ckart. } [ Gézluklerin giizel. }
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lemleyiniz. Ogrencileriniz uygun olmayan tep-
kilerde bulunuyorlar ise 6grencilerinize dogal
ortamlarda 6gretim oturumlari planlayiniz.

Etkinlik 1. Etkinlik degistirildiginde uygun
davranislarin gosterildigi resimleri seciyorum.

Etkinlik 2. Kisilerin kilik ve kiyafeti degistigin-
de gosterilmesi gereken uygun davranislarin
gosterildigi resimleri segiyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra 6grencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi igin yénerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun vyasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢ekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistiregleri degisken
aralikli veya degisken oranh olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepki-
de bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan
davranisla iliskilendirilmis 6vgl cimleleri kulla-
niniz (6rnegin; Uygun davranislarini harika isa-
retledin!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,




hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda ipucu sunulduktan sonra ger-
ceklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir sire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
O0gretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere o6dil su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz ipug-
larint mimkin oldugunca kisa sirede asamali
yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve ya-
kinhk azaltma ile geri ¢cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gre-
tim uygulamalarini tamamladiktan sonra 0g-
rencinizin hedef davranislari dogal ortamlarda
sergileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla
dgrencinize firsatlar yaratiniz. Ornegin ders si-
rasinda strekli takmis oldugunuz gozliga cika-
riniz. Ogrenciniz gozliigiini ¢ikardiginizda bunu
kabul ediyor ve uygun davranislar sergilemeye
devam ediyor ise 6grencinize 6dil sununuz.
GozIuglnlzu ¢ikardiginizda 6grenciniz gozlUgi-
nlzd takmanizi istiyor, s6zel tekrar yapiyor veya
ofkeli (ellerini sikma, vurma) davranislar sergili-
yor ise ona hizli yénergeler veriniz. Ogrenciniz
verdiginiz yonergeleri yerine getiriyor ve gozli-
glinliz konusunda israri birakiyorsa 6grencinizi
odullendiriniz. Sinif icinde yapmis oldugunuz
diger degisikliklerde 6grenciniz uygun tepkide
bulunuyor ise ona 6dil sununuz.

Genelleme

"Ogrenci giinliik etkinlik cizelgesindeki ve et-
rafindaki kisilerin sag, kiyafet v.b.de yapilan de-
gisiklikleri bagimsiz olarak kabul eder." becerisi-
nin 6gretimine baslamadan 6nce ve 6gretimde
hedeflenen 6l¢lt karsilandiktan sonra 6gretim-
den farkh ortamlarda genelleme verisi toplanir.
Genelleme verisi “A” simgesi kullanilarak grafi-
ge aktarilabilir.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiirilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almahdir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen g farkli giinde yok-
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lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;

5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-

gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yénelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da sdrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Ogrencinizin ifade edici dil becerilerini dikka-
te alarak sozel ipucunun uzunluguna karar ve-
riniz.

Ogrencinizin dogru tepkilerini 6diillendiriniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenigine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.




Olumlu Karar Verme
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OGRENME ALANI 6
AKran Etkilesimi

Hedef: 1.6.1. Akran etkilesimine tepkide bu-
lunur.

Hedef: 1.6.2. Akraninin baslattig1 sozel etkile-
sime tepki verir.

Hedef: 1.6.3. Akran etkilesimi baslatir.

Hedef Davranig(lar)

1.1. Akranina bakar/y6nelir.

1.2. Akranina sozel olarak karsilik verir.

1.3. Akraninin sundugu nesneyi/yiyecegi/ice-
cegi kabul eder.

2.1. Akrani selam verdiginde karsilik verir.

2.2. Akrani "Nasilsin?" diye sordugunda ce-
vap verir.

3.1. Akraniyla selamlasir.

3.2. Akran etkilesimi icin fotografli ya da yazili
etkinlik cizelgesi kullanir.

3.3. Akran etkilesimi icin ylksek teknoloji kul-
lanir.

Davranis Tanimi

Fotografli ya da yazili etkinlik cizelgesi 6g-
renciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde
o0grenci bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde
bulunur. Akran etkilesimi becerisinin kabul edil-
mesi icin; 6grencinin etkilesim siliresi boyunca
akranina bakmasi, akraninin baslatmis oldugu
veya slrdardigi etkilesimleri stirdiirmesi ge-
rekmektedir.

Olgme ve Degerlendirme

"Fotografli ya da yazil etkinlik cizelgesi 68-
renciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde
O0grenci bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde
bulunur." becerisini 6lcgme ve degerlendirme
asamasinda, olay kaydi yontemi kullanilir. Bu
becerisi icin hazirlanmis olan veri formu 6rnegi-
ni inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 6-1.). Ogrenci, et-
kinlik cizelgesi akran etkilesimine yonlendirdi-
ginde bagimsiz olarak akran etkilesimi baslatir
ise bu durumu veri formunda repliksiz kismina
(+) olarak kaydediniz. Ogrenci, etkinlik cizelgesi
akran etkilesimine yonlendirdiginde kendi icin
hazirlanis olan replikten yararlanarak, bagimsiz
olarak akran etkilesimi baslatir ise bu durumu
veri formunda replikli kismina (+) olarak, 6g-
renci belirlenen repligi tekrar etmez veya hatali
tepkide bulunur ise veri formunda replikli kis-
ma (-) olarak kaydediniz.

Tablo 6-1. Fotografli ya da yazih etkinlik cizelgesi 6grenciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde 6grenci
bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde bulunur veri kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz
Merhaba Ozan. - - + + + - + -
Ozan nasilsin? - - - - + - + -
Ben de iyiyim. - - - - + - + -
Tesekkiir ederim. - - - - - + + +
iyi dersler. - - - - + + " +
Dogruluk Orani 0/10 2/10 6/10 7/10
Dogru Bas. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi
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AKran Etkilesimi

"Fotografli ya da yazih etkinlik cizelgesi 6gren-
ciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde 6grenci
bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde bulunur."
becerisinin 6lgitl %80'dir. Elde edilen replikli
verileri etkilesim sayisi olarak “e” simgesi ile,
elde edilen repliksiz verileri etkilesim sayisi ola-
rak “o0” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos
veri ve grafik formlarinin 6rneklerini kitabinizin
arkasindaki "Ekler" bolimunde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4-Calisma sayfasi, kalem, ses kayit ci-
hazi, pekistirecler, sembol tahtasi.

Etkinlik 5-Calisma sayfasi, kalem, ses kayit ci-
hazi, pekistirecler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Fotografli ya da yazih etkinlik cizelgesi 6gren-
ciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde 6grenci
bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde bulunur."
becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden once
ogrencilerinizin asagidaki 6n kosul becerilere
sahip olup olmadigini kontrol ediniz:

¢ Resim nesne iliskilendirme

e Ses taklit etme

¢ Resim nesne iliskilendirme

e Fiziksel yardimi kabul etme

e Etkilesim sirasinda sira alma ve goz kontagi
kurma

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once onun akraniyla etkilesimde bulundugu
davranislarini gézlemleyiniz. Bu asamada ipucu
sunmayiniz ve 6grencinin bagimsiz olarak ger-

ceklestirdigi davranislari belirleyiniz. "Fotograf-
Il ya da yazih etkinlik cizelgesi 6grenciyi akran
etkilesimine yonlendirdiginde 6grenci bagim-
siz olarak akraniyla etkilesimde bulunur veri
formu"nu kullanarak veri toplayabilirsiniz. (bk.
Tablo 6-1.). Ogrencinin verdigi dogru tepkilerin

sayisini “o” ici dolu daire simgesi ile baslama

diizeyi verisi olarak grafige aktariniz.

OGRETMENIN GORUSLERI
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Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 6-2.).

Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize akranlariyla
nasil etkilesim kurduklarini sorarak derse basla-
yiniz. Ogrencilere ders siiresince etkinlikleri ile
mesgul olanlarin neler kazanacagini agiklayiniz.

Tablo 6 - 2. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tam etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

OGRETMENIN GORUSLERI




Akran Etkilesimi

AKran Etkilegimi

Etkinlik 1. Arkadasima bakiyorum.

Arkadasina bakan cocuklart bul ve isaretle.

Etkinlik 2. Arkadagimin sorularina cevap veriyorum.

Yanima oturur
musun?

Yemek saati
geldi mi?
L h
Montumu :
asar misin?

Sorulara verilen uygun cevaplar ayni renge boya.

Ogretmene sor.

Yanima oturur musun?
Tamam asarim.

Yemek saati geldi mi?

Tamam, olur:

Montumu asar misin?

~a
8
-
i
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Gudiileme

Bu calismanin sonunda 06grencilerinize ak-
ranlariyla etkilesim kurmalari gerektigini 6gre-
neceklerini ifade ediniz. Dogru davranislar ders
boyunca, 6vgller veya somut pekistireclerle
(etkinlikler, semboller ve/veya atistirmaliklar)
pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi akran etkilesimi sirasinda nasil davra-
nacagimizi 6grenecegiz." diyerek derse baslayi-
niz.

Uygulama

"Fotografli ya da yazil etkinlik cizelgesi 6g-
renciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde
O0grenci bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde
bulunur." becerisini 6grencinizin 6grenmesi igin
bes etkinlik gerceklestiriniz. Hedef davranisin
Ogretimi icin ayrik denemelerle 6gretimi kul-
laniniz. Ogrenciniz etkinlikleri bagimsiz olarak
tamamlamaya basladigiinda dogal ortamlarda
ortaya cikan firsatlarda 6grencinizin tepkilerini
godzlemleyiniz. Ogrenciniz uygun olmayan tep-
kilerde bulunuyor ise ona dogal ortamlarda 6g-
retim oturumlari planlayiniz.

Etkinlik 1. Arkadasima bakiyorum.
Etkinlik 2. Arkadasimin sorularina cevap ve-
riyorum.

OGRETMENIN GORUSLERI




Etkinlik 3. Arkadasimin sundugu yiyecegi
veya icecegi kabul ediyorum.

Etkinlik 4. Arkadasimin selamina karsilik ve-
riyorum.

Etkinlik 5. Arkadasim “Nasilsin?” diye sordu-
gunda cevap veriyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra Ogrencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi igin ydnerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini artirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireglerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢ekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriigin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepki-
de bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan
davranisla iliskilendirilmis 6vgl ciimleleri kulla-
niniz (6rnegin; Uygun davranislarini harika isa-
retledin!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan 6grenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk

Akran Etkilegimi

Etkinlik 3. Arkadagimin sundugu yiyecegi veya icecegi kabul ediyorum.

Arkadasinin verdigi nesneyi, yiyecegi, icecegi kabul eden resimleri isaretle.
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Etkinlik 4. Arkadasim selamina karsilk veriyorum.

Arkadasina selam veren resimleri bul isaretle.
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Akran Etkilesimi

AKran Etkilegimi

Etkinlik 5. Arkadasim “Nasilsin?" diye sordugunda cevap verigyorum.

Arkadasin “Naslsin?” dige sordugunda uygun cevap ver:

‘turumlarlnda ipucu sunulduktan sonra ger-
geklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir siire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
O0gretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere 6dil su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz ipuc-
larini mimkdn oldugunca kisa strede asamall
yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve ya-
kinlk azaltma ile geri ¢ekiniz (bk. Tablo 1-3.).

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergi-
leyip sergilemedigini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz. Ogrenciniz bagimsiz olarak
akran etkilesimi baslatir ve akraninin baslathgi
etkilesimleri bagimsiz sekilde stirdirir ise onu
ddullendiriniz. Ogrenciniz akran etkilesimi bas-
latmaz veya akraninin baslattigi etkilesimi sir-
diirmez ise asagida verilmis olan 6gretim pro-
sedlriini takip ediniz:

Ogrenci akranina
“Merhaba Ozan.” der.

( Merhaba )

Ogrenci akrana bakarak
“Ozan naslilsin?” der.

lyiyim, sen nasilsin? )

@ s

Akran 6grenciye bakar ve
“Merhaba.” der.

Akran “lyiyim, sen
nasilsin?” der

Ben de iyiyim. )

\

Ogrenci akrana bakarak
“Ben de iyiyim.” der

Tesekkir ederim. )

Ogrenci akrana bakarak
tesekkir eder ve yiyecegi
alir.

Ogrenci akrana bakarak
“lyi dersler” der ve
sirasina oturur.

Akran yiyecek ikram eder.

Akran “Afiyet olsun.” der.

Akran “Goruslriz.” der.




Ogrencinizin akran etkilesimi icin bir gizelge
hazirlayiniz. Ginlik etkinlik gizelgesinden akran
etkilesimi geldiginde 6grencinizin akran etkile-
simi cizelgesini alarak akraninin yanina gitme-
sini saglayiniz.

Ogrenci yukarida érnek olarak verilmis akran
etkilesimi cizelge basamaklarindan yararlana-
rak bagimsiz sekilde akran etkilesimi baslatir
veya hazirlanmis olan repliklerden yararlanarak
etkilesim baslatir ise onu 6dillendiriniz.

Ogrenciniz akran etkilesimi cizelge basamak-
larinda hatali tepkide bulunur veya tepkisiz ka-
lir ise bagimsiz olarak repligi tekrarlayana kadar
dgrencinize davranis provasi yaptiriniz. Ogren-
cinizin etkilesim boyunca akranina bakmasini
ve diger uygun davranislarini 6dillendiriniz.
Ogrenciniz hazirlanmis olan replikleri bagimsiz
olarak tekrarlamaya basladiginda repligi son
sozclikten itibaren siliklestiriniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiriilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almahdir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli ginde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da strdiriilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkh ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar. Aile-
ler; kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar igin firsatlar
yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri séylemeye basladiginda
son sozclkten itibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sézciik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.
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Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Replikli 6gretimi kullanirken 6grenciye soru
sormayiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.




AKran Etkilesimi

Hedef: 1.6.4. Akraniyla oyun oynar.

Hedef Davranis(lar)
4.8. Oyun esnasinda fotografli etkinlik cizel-
gesi araciligiyla akran etkilesimi kurar.

Davranis Tanimi

Ogrenci, fotografli etkinlik cizelgesi yardimiy-
la akraniyla oyun oynarken cizelgeden akran
etkilesimi ipucu geldiginde 6grenci olarak akra-
niyla etkilesim kurar.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci fotografli etkinlik cizelgesi yardimiy-
la akraniyla oyun oynarken cizelgeden akran et-
kilesimi ipucu geldiginde 6grenci bagimsiz ola-
rak akraniyla etkilesim kurar." becerisini 6lgme
ve degerlendirme asamasinda, olay kaydi yon-
temi kullanilir. Bu beceri igin hazirlanmis olan
veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo
6-3.). Ogrenciyi oyun sirasinda fotografli etkin-
lik cizelgesi akran etkilesimine yonlendirdiginde
bagimsiz olarak akran etkilesimi baslatir ise veri
formunda repliksiz kutusuna (+), 6grenci etkin-
lik cizelgesi akran etkilesimine yonlendirdiginde
kendi icin hazirlanmis olan replikten yararlana-
rak bagimsiz sekilde akran etkilesimi baslatir ise
veri formunda replikli kutusuna (+) olarak kay-
dediniz. Ogrenci belirlenen repligi tekrar etmez
veya hatali tepkide bulunur ise bu durumu da
veri formunda replikli kutusuna (-) olarak kay-
dediniz.

"Fotografli ya da yazili etkinlik cizelgesi 6gren-
ciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde 6grenci
bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde bulunur."
becerisinin olciutt %80’dir. Elde edilen replikli
verileri etkilesim sayisi olarak “e” simgesi ile,
elde edilen repliksiz verileri etkilesim sayisi ola-
rak “0” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos
veri ve grafik formlarinin érneklerini kitabinizin
arkasindaki "Ekler" boliminde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri
Her etkinlik icin kullanilacak arac-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, ses kayit cihazi,
pekistirecler, sembol tahtasi, etkinlik ¢izelgesi.

OGRETMENIN GORUSLERI

Tablo 6-3. Ogrenci, fotografli etkinlik cizelgesi yardimiyla akraniyla oyun oynarken cizelgeden akran
etkilesimi ipucu geldiginde bagimsiz olarak akraniyla etkilesim kurar veri kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R’li R’siz R’li R’siz Rli R’siz Rli R’siz
Ben araba yapiyorum. - - + + + - + -
Sira kirmizi legoda . - - - - + - + -
Simdi tekerlekleri takacagim. - - - - + - + +
Bak arabayi yaptim. - - + - + - + +
Seninle oynamak harika. - - - - + + + +
Dogruluk Orani 0/10 3/10 6/10 8/10
Dogru Bas. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi
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Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Fotografli ya da yazih etkinlik cizelgesi 6gren-
ciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde 6grenci
bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde bulunur."
becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden once
ogrencilerinizin asagidaki 6n kosul becerilere
sahip olup olmadiklarini kontrol ediniz.

¢ Resim nesne iliskilendirme

e Fiziksel yardimi kabul etme

e Ses taklit etme

e Etkilesim boyunca sira alma

e Etkilesim sirasinda g6z kontagi kurma

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin hedef davranislara iliskin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once onun akraniyla etkilesimde bulundugu
davranislarini gézlemleyiniz. Bu asamada ipucu
sunmayiniz ve 6grencinin bagimsiz olarak ger-
ceklestirdigi davranislari belirleyiniz. "Ogrenci
fotografli etkinlik cizelgesi yardimiyla akraniyla
oyun oynarken cizelgeden akran etkilesimi ipu-
cu geldiginde 6grenci bagimsiz olarak akraniyla
etkilesim kurar veri formu"nu kullanarak veri
toplayabilirsiniz (bk. Tablo 6-3.). Elde edilen ve-
rileri 6grencinin baslattig etkilesim sayisi ola-
rak “e” simgesi ile baslama dizeyi verisi olarak
grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve

ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 6-4.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize akranlariy-
la oyun oynarken nasil etkilesim kurduklarini
sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere ders sii-
resince etkinlikleri ile mesgul olanlarin neler
kazanacagi aciklayiniz.

Gudiileme

Ogrencilerinize bu ¢alismanin sonunda ak-
ranlariyla oyun oynarken etkilesim baslatmayi
ogreneceklerini ifade ediniz. Dogru davranislar
ders boyunca, ovgiler veya somut pekistirec-
lerle (etkinlikler, semboller ve/veya atishrma-
liklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

Simdi oyun oynarken akranimizla nasil etkile-
sim baslatacagimizi 6grenecegiz diyerek derse
baslayiniz.

OGRETMENIN GORUSLERI

Tablo 6 - 4. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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AKran Etkilesimi

AKran Etkilegimi

Etkinlik 1. Bir etkinlik cizelgesi yardimiyla arkadasimla oyun oynuyorum.

Oyun ve oyun arkadasini sec.

Oyun seciyorum:

Oyun' arkadasimi
seciyorum.

Oyun ve oyun
arkadasimin resmini
;izelgeme yapistiriyorum

OGRETMENIN GORUSLERI
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Uygulama

"Ogrenci, fotografli etkinlik cizelgesi yardi-
miyla akraniyla oyun oynarken gizelgeden ak-
ran etkilesimi ipucu geldiginde 6grenci bagim-
siz olarak akraniyla etkilesim kurar." becerisini
ogrencilerin 6grenmesi icin bir etkinlik gercek-
lestiriniz. Hedef davranisin 6gretimi icin replikli
ogretimi kullaniniz.

Etkinlik 1. Bir etkinlik gizelgesi yardimiyla ar-
kadasimla oyun oynuyorum.

Ogrenciniz ders kitabinda verilmis olan et-
kinlik cizelgesini takip ederek akraniyla oyun
oynamaya baslar. Ogrenciniz gizelgesini takip
ederek oyun sirasinda gorevlerini yerine getirir.
Ogrenciniz cizelgeden etkilesim geldiginde ba-
gimsiz olarak etkilesim baslatir ise 6grencinizi
ddullendiriniz. Ogrenciniz cizelgeden etkilesim
geldiginde kendi icin hazirlanmis olan replikten
yararlanarak bagimsiz sekilde akraniyla etkile-
sim baslatir ise 6grencinizi édiillendiriniz. iler-
leyen Ogretim oturumlarinda dogru tepkilere
sunulan pekistirecleri geri ¢cekmek ve dogru
tepkilerin devam etmesi amaciyla pekistirecle-
ri degisken aralikli veya degisken oranli olarak
sununuz. Ogrenciniz belirlenen repligi bagimsiz
olarak kullanip etkilesim baslatmaz ise 6gren-
ciniz bagimsiz olarak etkilesim baslatana kadar
dgrencinize davranis provasi yaptiriniz. ilk 6gre-
tim oturumlarinda davranis provasi sonrasinda
gerceklesen dogru tepkileri de odillendiriniz.
ilerleyen 6gretim oturumlarinda ise yalnizca ilk
denemede gerceklesen dogru tepkileri 6dillen-
diriniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiirilmesi dnemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler
Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da surdirilmesi 6grencinin hem 6gren-




digi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi sirdirmesini saglar. Aile-
ler; kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri sdylemeye basladiginda
son sozcikten itibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sézciik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Replikli 6gretimi kullanirken 6grenciye soru
sormayiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gorislerinizi yaziniz.
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AKran Etkilesimi

Hedef: 1.6.5. Akraniyla sohbet eder.

Hedef Davranig(lar)
5.4. Sinif ortaminda akraniyla sohbet eder.

Davranig Tanimi

Ogrenci, 6gretmeni istediginde, etkinlik gizel-
gesi yonlendirdiginde bagimsiz olarak akraniyla
sohbet eder. Ogrencinin sohbet etme davranisi-
ni yerine getirdiginin kabul edilmesi icin:

Cizelge veya Ogretmen Ogrenciyi akraniyla
sohbet etmeye yonlendirdiginde 0Ogrencinin
akraninin yanina giderek etkilesim baslatmasi,
akranin slrdirmis oldugu etkilesimi baglam
icinde srdldrmesi ve etkilesim siliresince uygun
davranislar sergilemesi gerekmektedir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci 6gretmeni istediginde, etkinlik gizel-
gesi yonlendirdiginde bagimsiz olarak akraniyla
sohbet eder." becerisini dlgme ve degerlendir-
me asamasinda, olay kaydi yontemi kullanilir.
Bu beceri icin hazirlanmis olan veri formu 6r-
negini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 6-5.). Ogren-
ci bir konu hakkinda bagimsiz olarak akraniyla
sohbet baslatir ve siirdiiriir ise her bir etkilesimi
veri formunda repliksiz kutusuna (+) olarak kay-
dediniz. Ogrenci kendi icin hazirlanis olan rep-

likten yararlanarak bagimsiz olarak akraniyla
sohbet baslatir ve strddrir ise bu durumu veri
formunda replikli kutusuna (+), 6grenci belir-
lenen repligi tekrar etmez veya hatali tepkide
bulunur ise veri formunda replikli kutusuna (-)
olarak kaydediniz.

"Ogrenci 6gretmeni istediginde, etkinlik gi-
zelgesi yonlendirdiginde bagimsiz olarak akra-
niyla sohbet eder." becerisinin olgiti %80’dir.
Elde edilen replikli verileri etkilesim sayisi ola-
rak “e” simgesi ile, elde edilen repliksiz verile-
ri etkilesim sayisi olarak “o0” simgesi ile grafige
aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin
orneklerini kitabinizin arkasindaki "Ekler" boli-
miinde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri
Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, ses kayit cihazi,
pekistirecler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, ses kayit cihazi,
pekistirecler, sembol tahtasi.

Tablo 6-5. Ogrenci 6gretmeni istediginde, etkinlik cizelgesi yonlendirdiginde bagimsiz olarak akraniyla

sohbet eder veri kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz R'li R’siz
Yazin sicak olur. - - + + + - + -
Tisort kapri giyerim. - - - - + - + -
Disarida sapka takarim. - - - - - + + +
Ailemle tatile giderim. - - + - + - + +
Tatilde havuzda ylizerim. - - - - + + + +
Dogruluk Orani 0/5 0/5 2/5 1/5 4/5 2/5 5/5 3/5
Dogru Bas. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayrs!
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Ogretime Hazirlik

On kosul beceriler

"Fotografli ya da yazih etkinlik cizelgesi 6gren-
ciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde 6grenci
bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde bulunur."
becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden once
ogrencilerinizin asagidaki 6n kosul becerilere
sahip olup olmadigini kontrol ediniz.

e Ses taklit etme

e Fiziksel yardimi kabul etme

¢ Resim nesne iliskilendirme

e Etkilesim sirasinda sira alma

e Etkilesim sirasinda goz kontagi kurm

Ogretim éncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek igin 6gretime baslamadan
Oonce onun akraniyla sohbet ettigi davranislarini
gozlemleyiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz
ve Ogrencinin bagimsiz olarak gergeklestirdigi
davranislari belirleyiniz. Fotografli ya da yazil
etkinlik cizelgesi 6grenciyi akran etkilesimine
yonlendirdiginde 6grenci bagimsiz olarak akra-
niyla etkilesimde bulunur veri formunu kulla-
narak veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 6-5.). Elde
edilen verileri 6grencinin baslattigi etkilesim sa-
yisi olarak “e” simgesi ile baslama diizeyi verisi
olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayli bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 6-6.).

Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize akranlariyla
nasil sohbet ettiklerini sorarak derse baslayiniz.
Ogrencilere ders siiresince etkinlikleri ile mes-
gul olanlarin neler kazanacagini agiklayiniz.

Gudiileme

Bu calismanin sonunda akranlariyla sohbet
etmeyi Ogreneceklerini ifade ediniz. Dogru
davranislar ders boyunca, ovgiler veya somut
pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/veya
atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis
"Simdi akranimizla nasil sohbet edecegimizi
O0grenecegiz." diyerek derse baslayiniz.

Uygulama

"Fotografli ya da yazil etkinlik cizelgesi 68-
renciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde
O0grenci bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde
bulunur." becerisini 6grencilerin 6grenmesi igin
bir etkinlik gerceklestiriniz. Hedef davranisin
ogretimi icin replikli 6gretimi kullaniniz.

Etkinlik 1. Arkadasimla sohbet ediyorum.

Ogrenciniz siz istediginizde veya etkinlik ci-
zelgesinden akraniyla sohbet ipucu geldiginde
kendisi icin hazirlanmis olan replikleri alarak
akraninin yanina gider. Ardindan akranina "Yaz
mevsimi hakkinda sohbet edelim mi?” diye so-
rar. Akrani teklifini kabul ettiginde 6grenciniz
hazirlamis oldugunuz fotograf gorseline bakar
ardindan replige basarak akraniyla etkilesim
baslatir ise onu &dillendiriniz. Ogrenciniz ha-
zirlamis oldugunuz repligi tekrar etmiyor veya
hatali bir tepkide bulunuyor ise repligi bagimsiz

Tablo 6 - 6. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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Akran Etkilesimi

AKran Etkilegimi

Etkinlik 1. Arkadasimla sohbet ediyorum.

Arkadasinla sohbet et.

Yazin dondurma
yeriz. F- =
Ben cikolatali " .1
dondurma yerim. mEES =
L4

Yazin dondurma

yemeyi severim.

Ben vanilyali
dondurma severim,

Yazin hava ¢ok sicak olur,

m

i

- —

e
——
o Ty

Yazin donduma yeriz.

Kaytime giderim. Denize girerim.

T -

OGRETMENIN GORUSLERI
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olarak tekrarlayana kadar ona davranis provasi
yaptiriniz. Ogretimin ilk oturumlarinda davranis
provasi gerceklesen dogru tepkileri de 6dillen-
diriniz. ilerleyen 6gretim oturumlarinda ise yal-
nizca ilk denemede gerceklesen dogru tepkileri
ddullendiriniz. ilerleyen dgretim oturumlarinda
dogru tepkilere sunulan pekistirecleri geri ¢cek-
mek ve dogru tepkilerin devam etmesi amaciy-
la pekistirecleri degisken aralikli veya degisken
oranli olarak sununuz. Ogrenciniz hazirlamis
oldugunuz replikleri hatasiz olarak ifade etme-
ye basladiginda repligi son sozcikten itibaren
siliklestiriniz. Tim sozclikler siliklestikten son-
ra 6grenciniz bagimsiz olarak akraniyla sohbet
ediyor ise onu &diillendiriniz. Ogrenciniz rep-
likler siliklestikten sonra sohbet etmiyor ise bir
onceki asamaya geri donerek repliklerin ilk s6z-
cliguni tekrar aginiz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiriilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli ginde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da surdirtlmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkl ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi sirdiirmesini saglar. Aile-
ler; kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalic
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Agiklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri séylemeye basladiginda
son sozcukten siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sozclik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.




Replikli 6gretimi kullanirken 6grenciye soru
sormayiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbruslerinizi yaziniz.
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AKran Etkilesimi

Hedef: 1.6.6. Akranina 6gretim yapar.

Hedef Davranig(lar)

6.1. Ogretim ortamini diizenler.

6.2. Ogrenci rolii oynayan akraninin dikkatini
kendine ve 6gretim materyallerine ¢eker.

6.3. Hedef uyarani sunar.

6.4. Dogru tepkiyi pekistirir.

6.5. Dogru tepkiyi ortaya ¢ikarmak icin ipucu
sunar.

Davranig Tanimi

Akran Ogretimi, akranlarin Ogreten ve 06g-
renen rollerinde etkinliklerini bagimsiz olarak
tamamlamalari anlamina gelir. Ogreten ve 6g-
renen akranlardan asagidaki tepkiler beklen-
mektedir:

Ogreten: Ogreten akran; 6grenen akranin
karsisina oturur ve tepkide bulunmasi igin 6gre-
nen akranla goz kontagi kurarak yonergeyi su-
nar (Esleme kartini uzatarak “esle” yonergesini
verir veya iliskilendirme kartini uzatarak “iliski-
lendir” yonergesini verir.). Yonergeyi sunduktan
sonra 6grenen akran dogru cevap verir ise do-
nastlralebilir sembol veya somut pekistirecler
kullanarak akranini ¢dillendirir ve bir sonraki

Tablo 6-7. Ogreten akran beceri analizi kayit veri formu

denemeye geger. Ogrenen akran tepkisiz kalir
veya hatali bir tepkide bulunur ise 6gretmen
roliinde bulunan akran, 6grenen akrana dogru
tepkide bulunmasi icin ipucu verir ve bir sonra-
ki denemeye gecer.

Ogrenen: Ogrenen akran; 6greten akranin
karsisina oturur ve onunla géz kontagi kurar.
Ogreten akraninin kendisine yénergeyi sunma-
sini ve bitirmesini bekler, ardindan akranin ken-
disine verdigi yonergeye bagimsiz olarak dogru
tepkide bulunur

Olgme ve Degerlendirme

Akran 6gretimi becerisini 6lcme ve degerlen-
dirme asamasinda, olay kaydi yéntemi kullani-
lir. Akran 6gretimi becerisi icin hazirlanmis olan
beceri analizi kayit veri formu 6rnegini incele-
yebilirsiniz (bk. Tablo 6-7., 6-8.). Akran 6gretimi
becerisini Olgme-degerlendirme asamasinda,
beceri analizi kayit formu kullanilir. Ogrenen/
Ogreten akran belirlenen basamaklari bagimsiz
yerine getirirse art (+), ipucu sunulmasinin ar-
dindan yerine getirirse eksi (-) alir. Elde edilen
veriler dogru tepkilerin ylzdesi olarak "e" sim-
gesi ile grafige aktarilir. Olgiit %80 olarak belir-
lenir.

Davranislar Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018  07/03/2018 08/03/2018
Ogrenen akran ile karsilikh oturur. - - + +
Ogrenen akran ile géz kontagi kurar. - - - +
Yonerge verir - + + +
Ogrenen akranin tepkide bulunmasini bekler. - + + -
Odiil verir veya hatalari diizeltir. - - - +
Bir sonraki denemeye geger. - - - +
Dogruluk Orani %0 %33 %50 %83
Dogru Bas. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Says!
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Ogretim Yontem ve Teknikleri
ipucu Sunma ve ipucunu Geri Cekme

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir.

Etkinlik 1-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 5-Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi, etkinlik cizelgesi

Ogretime Hazirlik

On kosul beceriler

"Fotografli ya da yazih etkinlik cizelgesi 6gren-
ciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde 6grenci
bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde bulunur."
becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden once
ogrencilerinizin asagidaki 6n kosul becerilere
sahip oldugunu kontrol ediniz.

* Rol yapabilme
e Pekistirmeyi bilme
e Ogretim yapacagi konuyu bilme

e Akraniyla etkilesim baslatabilme

e Akraninin baslattigi etkilesimi sirdirme

e Akranlarini izleyerek akranlari ile iliski kurma

e Akranina dikkatini yonelterek etkilesime
girme

Ogretim dncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin per-
formansini belirlemek icin 6gretime baslama-
dan 6nce 6grencinizin akran 6gretimi sirasinda
davranislarini gézlemleyiniz. Bu asamada ipucu
sunmayiniz ve 6grencinin bagimsiz olarak ger-
ceklestirdigi davranislari belirleyiniz. Akran 68-
retimi veri formunu kullanarak veri toplayabilir-
siniz (bk. Tablo 6-7., 6-8.). Elde edilen verileri
Ogrencinin baslattigl etkilesim sayisi olarak “e”
simgesi ile baslama dizeyi verisi olarak grafige
aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glvenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayli bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 6-9.).

Dikkati gekme
Sinifa girdiginizde 6grencilerinize, akranlarina
bir sey 6gretmek istediklerinde veya akranlarin-

Tablo 6-8. Ogrenen akran beceri analizi kayit veri formu

Davranislar Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 | 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018

Ogreten akran ile karsilikli oturur. - - + +

Ogreten akran ile géz kontagi kurar. - + - +

Ogreten akranin yénerge sunmasini bekler. - + + +

Ogreten akranin ydnergesini bitirmesini i i . ]

bekler.

Tepkide bulunur. - - - +

Dogruluk Orani %0 %40 %60 %80
Dogru Bas. Sayisi

Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayrs!
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Akran Etkilesimi

Tablo 6 - 9. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
runuz.

dan bir sey 6grenmek istediklerinde neler yap- veya somut pekistireclerle (etkinlikler, sembol-

tiklarini sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere ler ve/veya atistirmaliklar) pekistirilir.

ders suresince etkinlikleri ile mesgul olanlarin

neler kazanacagini agiklayiniz. Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi akranimiza nasil 6gretim yapacagimizi

Gidiileme Ogrenecegiz." diyerek derse baslayiniz.
Ogrencilerinize bu ¢alismanin sonunda akran

O0gretimi becerilerini 6greneceklerini ifade edi-

niz. Dogru davranislar ders boyunca, ovgiller

OGRETMENIN GO




Uygulama

Akran 6gretimi becerisini 6grencilerin 6gren-
mesi igin bes etkinlik gerceklestiriniz. ilk dort
etkinlikte ayrik denemelerle 6gretim yontemi-
ni kullaniniz. Etkinlik 5'te ise ipucunu sunma ve
ipucunu geri cekme ile 6gretim yéntemini kul-
laniniz.

Etkinlik 1. Arkadasima dikkatimi yoneltiyo-
rum.
Etkinlik 2. Arkadasimin basarisini takdir edi-

yorum.
Etkinlik 3. Arkadasim icin 6gretim materyali
hazirlhyorum.

Etkinlik 4. Arkadasim icin 6gretim cizelgesi
hazirlhyorum.

OGRETMENIN GORUSLERI

Akran Etkilegimi

Etkinlik 1. Arkadasima dikkatimi ysneltiyorum.

Resimler arasinda ytiz yuze bakan cocuklari bul ve isaretle.

Lal

Etkinlik 2. Arkadasimin basarisini takdir ediyorum.

Resimler arasindan arkadasinin basarisini takdir edenleri bul ve isaretle.

i
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AKran Etkilesimi

AKran Etkilegimi

Etkinlik 3. Arkadasim icin 8gretim materyali hazirliyorum.

bgreten: Resimleri 8gretmenin ile beraber kes.

Akran Etkilegimi

Etkinlik 4. Arkadasim icin 8gretim cizelgesi hazirliyorum.

Resimleri 8rnekteki gibi calisma dosyasina  yerlestir

Ogreten Dosyasi

Ggrenen Dosyasi
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Etkinlik 5. Arkadasima cizelge yardimiyla es-
leme 6gretiyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra Ogrencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi igin ydnerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini artirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikh veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yoOnelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis évgu climleleri kullaniniz
(6rnegin; Birbirine bakan kisileri harika isaret-
ledin.) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda, ipucu sunulduktan sonraki de-
nemelerde 6grenciniz hedef davranisi bagimsiz
olarak yerine getirdiginde Ogrencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sevdigi bir etkin-
likle kisa bir stire mesgul olmasina izin verebi-

Etkinlik 5. Arkadasima cizelge yardimiyla eslestirme &gretiyorum.

Ogreten: Arkadasina gt ve eslestirme &gret.

Eslestirme
Panosu

Ggreten Ggrenen

Calisma
Dosyasi
Sembol-Odal
Tablosu
{1227 —
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AKran Etkilesimi

lir ya da sembol sunabilirsiniz ancak ilerleyen
O0gretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere o6dil su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sunulan ipuglarini,
mimkiin oldugunca kisa slirede asamal yar-
dim, uzamsal geri cekme, golge olma ve yakinlik
azaltma ile geri ¢ekiniz (bk. Tablo 1-3.).

ilk dort etkinligi tamamladiktan sonra Etkinlik
5'i asagida verilmis olan 6gretim prosedirini
takip ederek tamamlayiniz:

Ogrenen ve 6greten (6gretmen roliinde) 6g-
renciler sinif ortaminda karsilikli oturduktan
sonra "Hadi arkadasina esleme calistir." yoner-
gesi verilir. Davranisin taniminda verilmis olan
akran 6gretimi basamaklari (bk. Davranis Tani-
mi) takip edilerek 6gretim gerceklestirilir.

Ogreten akrana, esleme kartlarinin bulun-
dugu dosyay! takip ederek akranina 6gretim
yapmasi icin sinif 6gretmeni elle yonlendirme
sunar. Elle yonlendirme ile sunulan ipuglari
mimkiin oldugunca kisa slirede asamal yar-
dim ile geri gekilir. Ogreten akranin bagimsiz
tepkileri pekistirilir. Ogreten akran, 6gretim ya-
parken is birligi gostererek dogru tepkiler verir
ise oturum sonlandiriimadan 6nce son sem-
boll kazandirilir ve semboller dénustirilerek
ddile ulasmasi saglanir. Ogreten akranin olasi
hatali tepkileri icin asagidaki basamaklar takip
edilmelidir.

1. Ogreten akran; 6gretmenin yonergesinden
sonra 6grenen akran ile karsilikli oturma davra-
nigini sergilemez, gdz kontagi kurmaz, 6gretim-
de kullanilacak materyale yonlenmez, 6grenen
akrana 6dull sunmaz ise sinif 6gretmeni 6greten
akrana elle yonlendirme sunarak becerileri ta-
mamlamasini saglar.

2. Ogreten akran, ydnerge vermez ve 6grenen
akranin dogru veya hatali tepkisine geri dontt-
te bulunmaz ise sinif 6gretmeni 6greten akrana
sozel ipucu veya replik (yazil veya sesli) sunarak
becerileri tamamlamasini saglar.

Ogrenen akrana, davranis taniminda belirtil-
mis olan beceri basamaklarini yerine getirme-
si icin elle yénlendirme sunulmustur. Ogrenen
akranin dogru tepkileri ddillendirilir. Ogrenen
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akranin olasi hatali tepkileri icin asagidaki basa-
maklar takip edilmelidir:

1. Ogrenen akran, 6gretmenin yonergesinden
sonra 6greten akran ile karsilikh oturma dav-
ranisini sergilemez ve géz kontagl kurmaz ise,
sinif 6gretmeni 6grenen roliindeki akrana elle
yonlendirme sunarak becerileri tamamlamasini
saglar.

2. Ogrenen akran, dgreten akranin yénerge-
sinden(esle) sonra tepkide bulunmaz veya ha-
tall tepkide bulunur ise 6greten akran yanls
olan esleme gorselini masadan kaldirarak dog-
ru esleme gorselini masaya koyar.

Ogretim sirasinda 6grenen akran veya 6g-
retmen rolliindeki akranin problem davranis
¢tkarmasi durumunda 6gretim oturumu son-
landiriimaz. Sinif 6gretmeni, akran Ogretimi
oturumunda problem davranis gosteren 0g-
rencinin oturum sonunda 6dil almasina izin
vermez. Bir sonraki sayfada 6rnek bir 6gretim
programi sizlerle paylasiimistir.

OGRETMENIN GORUSLERI




Ogreten akran, esleme kartini gdsterir ve “esle” ydnergesini
verir.

Ogrenen akran, gorselin esini 6niindeki seceneklerden seger.

Ogrenen akran, es gérseli masada bulunan gérselin yanina
koyar.

Ogreten akran, sonuglari kontrol eder/karsilastirir.

Ogreten akran, dogru tepki igin 6grenen akrana 6diil sunar,
O0grenen akranin yanlis tepki vermesi veya tepkisiz kalmasi
durumunda dogru es gorseli masaya koyar.

Ogreten akran, bir sonraki calisma sayfasina gecmek icin say-
fayi gevirir. Bir sonraki ¢calismalar ayni sekilde gergeklestirilir.
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AKran Etkilesimi

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiriilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almahdir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da slrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Replikleri 6grencinizin mevcut dil dizeyine
uygun seginiz.

Ogrenciniz replikleri séylemeye basladiginda
son sozclkten itibaren siliklestiriniz.

Her bir repligi belirlerken sézciik sayilarinin
esit olmasina dikkat ediniz.

Replikli 6gretimi kullanirken jest ve mimikleri-
nizi aktif sekilde kullaniniz.

Replikli 6gretimi kullanirken 6grenciye soru
sormayiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gorislerinizi yaziniz.
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OGRENME ALANI 7
SORUMLULUK

Hedef: 1.7.1. Kardesiyle ilgili sorumluluklari
yerine getirir.

Hedef Davranig(lar)
1.3. Yeni dogan kardesine/bebeklere uygun
sekilde davranir.

Davranig Tanimi
Ogrenci, kardesiyle ilgili sorumluluklari ba-
gimsiz olarak yerine getirir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci kardesiyle ilgili sorumluluklari ba-
gimsiz olarak yerine getirir." becerisini 6lgme
ve degerlendirme asamasinda, olay kaydi yon-
temi kullanilir. Bu beceri i¢in hazirlanmis olan
veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz (bk. Tablo
7-1.). Ogrenci kardesi ile ilgili sorumluluklarini
bagimsiz olarak yerine getirir ise (+) alir. Ogren-
ci kardesi ile ilgili sorumluluklarini bagimsiz ola-
rak yerine getirmez veya hatali tepkide bulunur
ise (-) alir. "Ogrenci kardesi ile ilgili sorumluluk-
larini bagimsiz olarak yerine getirir." becerisinin
Olcutli %80’dir. Elde edilen verileri 6grencinin
verdigi dogru tepkilerin ylizdesi olarak "e" sim-
gesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik

formlarinin orneklerini kitabinizin arkasindaki
"Ekler" bolimunde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag¢ gerecler
asagida verilmistir.

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3 - Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci kardesi ile ilgili sorumluluklarini ba-
gimsiz olarak yerine getirir." becerisinin 6gre-
timini gerceklestirmeden 6nce 6grencilerinizin
asagidaki 6n kosul becerilere sahip olup olma-
diklarini kontrol ediniz.

e Fiziksel yardimi kabul etme

e Nesne tanima ve ayirt etme

Tablo 7-1. Ogrenci kardesi ile ilgili sorumluluklarini bagimsiz olarak yerine getirir olay kayit formu

Davramslar Tarih Tarih Tarih Tarih

$ 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Kardesine uygun sekilde davra- N U U (U U U U U O O O O O
nir.
Karfiesininesyalarlnluygun S U U U U U R U O DU O O O
sekilde davranir.
Kardesinin bakiminda yardimci

e e T e e B B e e e N R

olur.
Dogruluk Orani %4 %47 %73 %100

uk | Dogru Tep. Sayisl 0
Dog (0] H X
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Says
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sorumiuluk

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin hedef davranislara iliskin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
Oonce Ogrencinin yeni dogan kardesine veya
yeni dogan bebeklere davranislarini gozlemle-
yiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz ve 6grenci-
nin bagimsiz olarak gerceklestirdigi davranislari
belirleyiniz. "Ogrenci kardesi ile ilgili sorumlu-
luklarini bagimsiz olarak yerine getirir olay kayit
formu"nu kullanarak veri toplayabilirsiniz (bk.
Tablo 7-1.). Elde edilen verileri 6grencinin ver-
digi dogru tepkilerin yiizdesi olarak “” simgesi
ile baslama diizeyi verisi olarak grafige aktari-
niz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 7-2.).

Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde yeni dogan kardeslerine ve
bebeklere nasil davranmlari gerektigini sorarak
derse baslayiniz. Ogrencilere ders siiresince et-
kinlikleri ile mesgul olanlarin neler kazanacagini
aciklayiniz.

Gidiileme

Ogrencilerinize bu calismanin yeni dogan
kardesine ve bebeklere uygun sekilde davran-
ma becerisi kazandirmayi hedeflediginizi ifade
ederek derse baslayiniz. Dogru davranislar ders
boyunca, ovgliler veya somut pekistireclerle
(etkinlikler, semboller ve/veya atistirmaliklar)
pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis

"Simdi yeni dogan kardesimize ve bebekle-
re nasil davranacagimizi 6grenecegiz." diyerek
derse baslayiniz.

Tablo 7 - 2. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(calisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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Uygulama

"Ogrenci kardesi ile ilgili sorumluluklarini ba-
gimsiz olarak yerine getirir." becerisini 6grenci-
lerin 6grenmesi icin Ug etkinlik gerceklestiriniz.
Hedef davranislar icin hazirlanmis olan etkinlik-
leri 6grenciler tamamladiktan sonra 6grencini-
zin sosyal hayatta hedef davranislari sergileyip
sergilemedigini gbzlemlemek amaciyla 6gretim
firsatlarini yaratiniz. Tum etkinlikleri ayrik de-
nemelerle 6gretim yontemini kullanarak ger-
ceklestiriniz.

Etkinlik 1. Kardese veya kiiclk bebege uygun
sekilde davraniyorum.

Etkinlik 2. Kardesimin egyalarini uygun sekil-
de kullaniyorum.

Etkinlik 3. Karisik verilen resimleri olay sirasi-
na gore diziyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6évgl ciim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra ona etkinlikleri yerine getirmesi
icin ydnerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi igin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, égrencinizin dogru
tepkileri icin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Sorumiuluk

Etkinlik 1. Kardesime veya bebeklere uygun sekilde davraniyorum.

Uygun davranislart bul ve isaretle.

Etkinlik 2. Kicuk kardesimin esyalarini kullanmamam  gerektigini biliyorum.

Uygun davranislart bul ve isaretle,
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sorumiuluk

Sorumiuluk

Etkinlik 3. Karigik verilen resimleri olay sirasina gére diziyorum.

Resimleri 6gretmenin ile beraber kes.

OGRETMENIN GORUSLERI
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Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatal bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl cimleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda ipucu sunulduktan sonra ger-
ceklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir siire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
O0gretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere 6dil su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz ipug-
larini mimkdn oldugunca kisa strede asamall
yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve ya-
kinlk azaltma ile geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

' Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
ﬁygulamalarlnl tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergi-
leyip sergilemedigini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz. Ornegin 6grenciniz kardesi
ile birlikte oldugunda kardesinin emzigini al-
miyor ve diger esyalarina dokunmuyor ise onu
ddullendiriniz. Ogrenciniz kardesinin esyalarina
karisiyor ise elle yonlendirme kullanarak 6gren-
cinizin uygun tepkilerde bulunmasini saglayiniz.
Ogretimin ilk oturumlarinda égrencinizin ipug-
lu dogru tepkilerini de édiillendiriniz. ilerleyen
O0gretim oturumlarinda ise yalnizca bagimsiz
gerceklesen dogru tepkileri édillendiriniz.

Genelleme

"Ogrenci kardesi ile ilgili sorumluluklarini ba-
gimsiz olarak yerine getirir." becerisinin 6greti-
me baslamadan 6nce ve 6gretimde hedeflenen
Olcit karsilandiktan sonra 6gretimden farkli or-
tamlarda genelleme verisi toplanir. Genelleme
verisi “A” simgesi kullanilarak grafige aktarilabi-
lir.

izleme
Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiriilmesi dnemlidir. Ogret-




men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;

5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-

gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da strdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Hedef davranis icin yazilmis olan 6gretim pro-
sedirlini aile ile paylasip ailenin evde bu pro-
sedirl kullanmasini saglayiniz.

Ailenin prosediru evde uygun olarak kullan-
digini belirlemek amaciyla aileden 6gretim vi-
deolarini talep ediniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbruslerinizi yaziniz.
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Sorumiuluk

Hedef: 1.7.2. Verilen s6zl yerine getirir.

Hedef Davranig(lar)
2.3. Kendisi ile yapilan davranis kontratlarina
uyar.

Davranig Tanimi

Ogrenci kendisi ile davranis kontrati yapildi-
ginda belirlenen siire boyunca bagimsiz olarak
davranis kontratina uygun sekilde davranir.

Olgme ve Degerlendirme

"Kendisi ile yapilan davranis kontratlarina
uyar." becerisini 6lgme degerlendirme asama-
sinda, olay kaydi yontemi kullanilir. Bu beceri
icin hazirlanmis olan veri formu 6rnegini ince-
leyebilirsiniz (bk. Tablo 7-3.). Ogrenci davranis
kontratina uyar ise ise (+) alir. Ogrenci davranis
kontratina uymaz ise (-) alir. "Kendisi ile yapilan
davranis kontratlarina uyar." becerisinin 6l¢iti
%80'dir. Elde edilen verileri 6grencinin verdigi
dogru tepkilerin ylzdesi olarak “e” simgesi ile
grafige aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik form-
larinin Orneklerini kitabinizin arkasindaki "Ek-
ler" bolimiinde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, ipucunu Sunma
ve ipucunu Geri Cekme ile Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

"Kendisi ile yapilan davranis kontratlarina
uyar." becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden
once 6grencilerinizin asagidaki 6n kosul bece-
rilere sahip olup olmadiklarini kontrol ediniz.

e Verilen gorevi yerine getirme

e Neden sonug iliskisi kurabilme

e Duygularini kontrol etme

e Fiziksel yardimi kabul etme

Ogretim dncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin per-
formansini belirlemek icin 6gretime baslama-
dan 6nce 6grencinin sinif icinde davranislarini
gbzlemleyiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz
ve Ogrencinin bagimsiz olarak gerceklestirdi-
gi davranislari belirleyiniz. "Kendisi ile yapilan
davranis kontratlarina uyar olay kayit formu"nu
kullanarak veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 7-3.).
Elde edilen verileri 6grencinin verdigi dogru
tepkilerin ylzdesi olarak “e” simgesi ile basla-
ma diizeyi verisi olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glvenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve

Tablo 7-3. Ogrenci kendisi ile davranis kontrati yapildiginda belirlenen siire boyunca bagimsiz olarak
davranis kontratina uygun sekilde davranir olay kayit formu

Davraniglar Ofke Motor Tekrar Sozel Tekrar
09:00 - 09:05 + + -
09:05-09:10 + - -
09:10 - 09:15 + + +
Dogruluk Orani %100 %67 %33

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Bas. Sayisi

Toplam Bas. Sayisi
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ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 7-4.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 06grencilerinize davranis
kontrati yapildiginda nasil davranmalari gerek-
tigini sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere ders
stresince etkinlikleri ile mesgul olanlarin neler
kazanacagi aciklayiniz.

Gidiileme

Ogrencilerinize bu galismanin sonunda dav-
ranis kontratlarina uygun davranma becerisi
kazandirmayi hedeflediginizi ifade ederek der-
se baslayiniz. Dogru davranislar ders boyunca,
ovgller veya somut pekistireclerle (etkinlikler,
semboller ve/veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gegirme ve derse gegis

"Simdi davranis kontrati yapildiginda nasil
davranacagimizi 6grenecegiz." diyerek derse
baslayiniz.

Uygulama

"Kendisi ile yapilan davranis kontratlarina
uyar." becerisini 6grencilerin 6grenmesi icin bir
etkinlik gergeklestiriniz. Etkinligi ayrik deneme-
lerle 6gretim yontemini kullanarak gercekles-
tiriniz. Hedef davranislar icin hazirlanmis olan
etkinlikleri 6grenciler tamamladiktan sonra 6g-
rencinizin sosyal hayatta hedef davranislari ser-
gileyip sergilemedigini gézlemlemek amaciyla
ogretim firsatlarini yaratiniz.

Etkinlik 1. Verilen s6ze uygun olmayan davra-
niglari buluyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yénlendirme
kullanarak tiim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan son-
ra size bakar ise 6grencinize “Bana harika ba-
kiyorsun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgi

climleleri kullaniniz, bakmiyor ise ona adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra ona etkinlikleri yerine getirmesi
icin yénerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranl olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranigla iliskilendirilmis ovgi ctimleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda ipucu sunulduktan sonra ger-
ceklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir siire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
O0gretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere 6dil su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz ipug-

Tablo 7 - 4. Etkinlikler ve Ortam Dlizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-
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sorumiuluk

Sorumiuluk

Etkinlik 1. Verilen séze uygun olmayan davranislari buluyorum.

Verilen séze uygun olmayan davranislar bul ve isaretle.

OGRETMENIN GORUSLERI
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larini mimkdn oldugunca kisa stirede asamall
yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve ya-
kinlk azaltma ile geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

.’Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gre-
tim uygulamalarini tamamladiktan sonra 0g-
rencinizin hedef davranislari dogal ortamlarda
sergileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla
dgrencinize firsatlar yaratiniz. Ogrencinizle bir
davranis kontrati yapmadan 6nce 6grencinizin
uygun davranisi ne kadar uzun sire yerine geti-
rebildigini belirleyiniz. Ornegin 6grenciniz ders
masasinda bes dakika oturduktan sonra kalki-
yor ise davranis kontratinin baslangi¢ sliresini
bes dakika olarak belirleyiniz. Davranis kontrat
icin slreyi belirledikten sonra 6grencinizi yani-
niza ¢agiriniz ve bes dakika boyunca masasinda
oturmasini isteyiniz. Ogrenciniz bes dakikanin
sonuna kadar masasinda oturur ise 6grencinizi
ddullendiriniz. Ogrenciniz bes dakikanin sonu-
na kadar beklemez ve masasindan kalkar ise
Ogrencinizi yaniniza ¢agirip davranis kontratini
hatirlatip masasinda oturmasini isteyiniz. Og-
renciniz masasina oturduktan sonra sireyi tek-
rar basa aliniz.

Genelleme

"Kendisi ile yapilan davranis kontratlarina
uyar." becerisinin 6gretimine baslamadan 6nce
ve Ogretimde hedeflenen olcut karsilandiktan
sonra 6gretimden farkli ortamlarda genelleme
verisi toplanir. Genelleme verisi “A” simgesi kul-
lanilarak grafige aktarilabilir.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiriilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli glinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da sdrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.




Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Ogrencinize davranis kontratina uydugunda
ayrimli bir pekistirec sununuz.

Ogrencinizden istediginiz davranisi acik ve an-
lasilir sekilde ifade ediniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.
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Sorumiuluk

Hedef: 1.7.3. Randevularina uyar.

Hedef Davranig(lar)

3.1. Randevu saatinden kisa siire 6nce verilen
randevularina uyar.

3.2. Gln i¢inde verilen randevulara uyar.

Davranig Tanimi

Ogrenci kendisine verilmis olan randevulari,
iki dakika 6ncesi ve iki dakika sonrasi araliginda
bagimsiz olarak randevusunu hatirlar.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci kendisine verilmis olan randevulari,
iki dakika 6ncesi ve iki dakika sonrasi araliginda
bagimsiz olarak randevusunu hatirlar." beceri-
sini 6lcme ve degerlendirme asamasinda, olay
kaydi yontemi kullanilir. Bu beceri i¢in hazirlan-
mis olan veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz
(bk. Tablo 7-5.). Ogrenci randevularini hatirlar
ise (+) alir. Ogrenci randevularini hatirlamaz ise
(-) alir. "Ogrenci kendisine verilmis olan rande-
vulari, iki dakika 6ncesi ve iki dakika sonrasi ara-
hginda bagimsiz olarak randevusunu hatirlar."
becerisinin 6l¢litli %80°dir. Elde edilen verileri
ogrencinin verdigi dogru tepkilerin ylizdesi ola-
rak “e” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos
veri ve grafik formlarinin 6rneklerini kitabinizin
arkasindaki "Ekler" bolimunde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Sekil Verme

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag¢ gerecler
asagida verilmistir.

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 - Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

"Kendisi ile yapilan davranis kontratlarina
uyar." becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden
once 6grencilerinizin asagidaki 6n kosul beceri-
lere sahip olup olmadiklarini kontrol ediniz.

e Takvim kullanma

e Saat kullanma

e Verilen gorevi yerine getirebilme

e Fiziksel yardimi kabul etme

Ogretim dncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin per-
formansini belirlemek icin 6gretime baslama-
dan 6nce 6grencinin sinif icinde davranislarini
gbzlemleyiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz
ve Ogrencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi
davranislari belirleyiniz. "Ogrenci kendisine ve-
rilmis olan randevulari, iki dakika dncesi ve iki
dakika sonrasi araliginda bagimsiz olarak hatir-
lar olay kayit formu"nu kullanarak veri topla-
yabilirsiniz (bk. Tablo 7-5.). Elde edilen verileri
ogrencinin verdigi dogru tepkilerin ylzdesi ola-
rak “e” simgesi ile baslama dizeyi verisi olarak
grafige aktariniz.

Tablo 7-5. Ogrenci kendisine verilmis olan randevulari, iki dakika 6ncesi ve iki dakika sonrasi araliginda
bagimsiz olarak randevusunu hatirlar olay kayit formu

Toplam Tep. Sayisi

Davraniglar Tarih Tarih Tarih Tarih
$ 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Yemek saati R T I e S I S S I S S (R S
Masalari silme e B O T P T I I I I
Meyve saati == - - - R N
Dogruluk Orani %7 %40 %73 %100
Dogru Tep. Sayisl
Dogruluk Orani Hesaplama x100
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Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve giivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 7-6.).

Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize randevulari-
ni nasll takip ettiklerini sorarak derse baslayiniz.
Ogrencilere ders siiresince etkinlikleri ile mes-
gul olanlarin neler kazanacagini agiklayiniz.

Gidiileme

Bu calismanin sonunda, onlara randevularini
yerine getirme becerisini kazandirmayi hedef-
lediginizi ifade ederek derse baslayiniz. Dogru
davranislar ders boyunca, 6vgller veya somut
pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/veya
atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gegirme ve derse gegis

Simdi randevularimizin saati geldiginde neler
yapmamiz gerektigini 6grenecegiz diyerek der-
se baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci kendisine verilmis olan randevulari,
iki dakika oncesi ve iki dakika sonrasi araliginda
bagimsiz olarak hatirlar." becerisini 6grencile-

rin 6grenmesi icin iki etkinlik gerceklestiriniz.
Etkinligi ayrik denemelerle 6gretim yontemini
kullanarak gergeklestiriniz. Hedef davranislar
icin hazirlanmis olan etkinlikleri 6grenciniz ta-
mamladiktan sonra onun sosyal hayatta hedef
davranislari sergileyip sergilemedigini gézlem-
lemek amaciyla 6gretim firsatlarini yaratiniz.

Etkinlik 1. Olay kartlarini kesiyorum.
Etkinlik 2. Olay kartlarini siraliyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan son-
ra size bakar ise 6grencinize “Bana harika ba-
kiyorsun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgi
clmleleri kullaniniz, bakmiyor ise ona adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra ona etkinlikleri yerine getirmesi
icin yénerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi igin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru

Tablo 7 - 6. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gergeklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

OGRETMENIN GORUSLERI




Sorumiuluk

Sorumiuluk

Etkinlik 1. Olay kartlarini kesigorum.

Olay kartlarini égretmenin ile beraber kes.

Ogretmen: Saat
12.20'de yemege
gidecegiz.

Ogrenc\: Tamam

Sorumiuluk

Etkinlik 2. Olay kartlarini siraliyorum

Olay kartlarini olus sirasina gére yapistir.
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tepki sikligini artirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatal bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl ctimleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan 6grenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirene
kadar yénergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk otu-
rumlarinda ipucu sunulduktan sonra gergekle-
sen dogru tepkilerde ona sevdigi bir atistirmalik
ikram edebilir, sembol sunabilir ya da sevdigi
bir etkinlikle kisa bir siire mesgul olmasina izin
verebilirsiniz. Ancak ilerleyen 6gretim oturum-
larinda yalnizca ilk denemede bagimsiz gercek-
lesen dogru tepkilere 6dil sununuz. Elle yon-
lendirme ile sundugunuz ipuglarini mimkiin
oldugunca kisa stirede asamali yardim, uzamsal
geri cekme, golge olma ve yakinlk azaltma ile
geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gre-
tim uygulamalarini tamamladiktan sonra 06g-
rencinizin hedef davranislari dogal ortamlarda
sergileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla
dgrencinize firsatlar yaratiniz. Ogrencinizi yani-
niza ¢agirip randevu veriniz. Ogrenciniz zamani
geldiginde randevusunu hatirlar ise 6grencinizi
ddullendiriniz. Ogrenciniz randevusunu hatirla-
maz ise 6grencinizin i¢in bir 6gretim prosediiri
planlayiniz. Ornegin dgrencinize randevu ve-
rin. Vermis oldugunuz randevunun bes dakika
oncesinde 6grencinize randevusunu hatirlatin.
Ogrenciniz bes dakika sonra randevusunu ha-
tirlar ise &grencinizi ddillendiriniz. Ogrenciniz
bes dakika 6nce randevusunu hatirlathginizda




G¢ deneme Ust Uste randevusunu hatirladigin-
da artik on dakika 6ncesinde randevusunu ha-
tirlatmaya baslayiniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiiriilmesi dnemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen g farkli ginde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “o” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da surdirilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini hem
de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar. Aile-
ler; kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
ilk randevular égrencinizin tercih ettigi etkin-
liklerden seginiz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.
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Sorumiuluk
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Odrenme
Alani 8

Toplumsal Yasam Kurallari




OGRENME ALANI 8
TOPLUMSAL YASAM
KURALLARI

Hedef: 1.8.1. Yemegini toplumsal kurallara
uygun sekilde yer.

Hedef Davranig(lar)

1.1. Yiyecegini kiiglik lokmalar halinde isirir.
1.2. Yiyecegini agzini sapirdatmadan gigner.
1.3. Yiyecegini agzinda bekletmeden yutar.
1.4. icecegini hopiirdetmeden icer.

1.5. Yemegini kasik kullanarak yer.

1.6. Yemegini ¢atal-bigak kullanarak yer.

Davranig Tanimi

Ogrenci yemek yediginde bagimsiz olarak
toplumsal kurallara uygun sekilde yer. Ogrenci-
nizin toplumsal kurallara uydugunun kabul edil-
mesi icin; kiiciik lokmalar halinde yemesi, agzini
sapirdatmadan yemesi, agzinda bekletmeden
yemesi, icecegini hoplirdetmeden yemesi, ka-
sik-catal-bicak kullanarak yemesi gerekir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci yemek yediginde bagimsiz olarak
toplumsal kurallara uygun sekilde yer." beceri-
sini 6lgme ve degerlendirme asamasinda, olay

kaydi yontemi kullanilir. Bu beceri icin hazirlan-
mis olan veri formu o6rnegini inceleyebilirsiniz
(bk. Tablo 8-1.). Ogrenci yemegini toplumsal
kurallara uygun sekilde yer ise (+) alir. Ogren-
ci yemegini toplumsal kurallara uymadan yer
ise (-) alir. Ogrenci yemek yediginde bagimsiz
olarak toplumsal kurallara uygun sekilde yer
becerisinin 6lcttli %80'dir. Elde edilen verileri
ogrencinin verdigi dogru tepkilerin ylzdesi ola-
rak “e” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos
veri ve grafik formlarinin érneklerini kitabinizin
arkasindaki "Ekler" boliminde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, ipucunu Sunma
ve ipucunu Geri Cekme ile Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri
Her etkinlik icin kullanilacak arag¢ gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Tablo 8-1. Ogrenci yemek yediginde bagimsiz olarak toplumsal kurallara uygun sekilde yer olay kayit

formu

Davranislar Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018

Kiguk lokma isirir. S e I I e I S I S I S I S IR

Agzini sapirdatmaz. R B I (I A I [ I i e

Agzinda bekletmez e R I o e I T e o e o I S IS IS

icecegini hopirdetmedenicer. |- |- |- - |- I I O e S I S I I S S (R R S

Catal, kasik ve bigak kullanir. o S e I e e e I e I I S R

Dogruluk Orani %7 %40 %72 %100
Dogru Tep. Sayisl

Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Sayis: x100

142




Toplumsal Yasam Kurallari

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci yemek yediginde bagimsiz olarak
toplumsal kurallara uygun sekilde yer." beceri-
sinin 6gretimini gerceklestirmeden dnce 6gren-
cilerinizin asagidaki 6n kosul becerilere sahip
olup olmadiklarini kontrol ediniz.

e Sosyal ortamlarda basit kurallara uyma
e Kasik tutma

e Catal tutma

e Fiziksel yardimi kabul etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin hedef davranislara iliskin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once 6grencinin sinif icinde davranislarini goz-
lemleyiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz ve
0grencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi dav-
ranislari belirleyiniz. "Ogrenci yemek yedigin-
de bagimsiz olarak toplumsal kurallara uygun
sekilde yer olay kayit formu"nu kullanarak veri
toplayabilirsiniz (bk. Tablo 8-1.). Elde edilen ve-
rileri 6grencinin verdigi dogru tepkilerin ylizde-
si olarak “e” simgesi ile baslama dizeyi verisi
olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glvenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 8-2.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize nasil yemek
yediklerini sorarak derse baslayiniz. Ogrencile-
re ders siresince etkinlikleri ile mesgul olanla-
rin neler kazanacagini agiklayiniz.

Gudiileme

Ogrencilerinize bu ¢alismanin sonunda, ye-
mek yerken toplumsal kurallara uyma becerisini
kazandirmayi hedeflediginizi ifade ederek der-
se baslayiniz. Dogru davranislar ders boyunca,
ovgller veya somut pekistireclerle (etkinlikler,
semboller ve/veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis
"Simdi yemek yerken neler yapmamiz gerek-
tigini 6grenecegiz." diyerek derse baslayiniz.

Tablo 8 - 2. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

OGRETMENIN GORUSLERI




Uygulama

"Ogrenci yemek yediginde bagimsiz olarak
toplumsal kurallara uygun sekilde yer." bece-
risini 6grencilerin 6grenmesi icin iki etkinlik
gerceklestiriniz. Etkinligi ayrik denemelerle 68-
retim yontemini kullanarak gerceklestiriniz. He-
def davranislar icin hazirlanmis olan etkinlikleri
ogrenciler tamamladiktan sonra 6grencilerini-
zin sosyal hayatta hedef davranislari sergileyip
sergilemediklerini gozlemlemek amaciyla 6gre-
tim firsatlarini yaratiniz.

Etkinlik 1. Uygun yemek yeme davranislarini
segiyorum.

Etkinlik 2. Olay 6riintlisi tamamliyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktktan son-
ra size bakar ise 6grencinize “Bana harika ba-
kiyorsun.” vb. davranisla iliskilendirilmis ovgi
climleleri kullaniniz, bakmiyor ise ona adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra ona etkinlikleri yerine getirmesi
icin yonerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini artirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireglerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢ekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-

Toplumsal Yasam Kurallar:

Etkinlik 1. Uygun yemek yeme davranislarini seciyorum.

Uygun davranislart bul ve isaretle.

Toplumsal Yagam Kurallari

Etkinlik 2. Olay éruntust tamamliyorum.

Uygun davranislart sirala.
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den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl cumleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda ipucu sunulduktan sonra ger-
ceklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir sire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
O0gretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere odil su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz ipug-
larint mimkin oldugunca kisa sirede asamali
yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve ya-
kinhk azaltma ile geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergi-
leyip sergilemedigini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz. Ogrencinize bir yemek yeme
cizelgesi hazirlayiniz. Ogrenciniz yemek yeme
cizelgesini takip ederken basamaklari uygun
sekilde yerine getiriyor ise onu odillendiriniz.
Ogrenciniz cizelge basamaklarini takip ederken
toplumsal kurallara uygun sekilde yemiyor ise
ona ipucu sununuz. ilk dgretim oturumlarinda
ipucundan sonra gerceklesen dogru tepkileri
ddullendiriniz. Ornegin dgrenciniz agzini sa-
pirdatarak yemek yiyor ise 6grencinizin agzini
kapal tutmasi igin ipucu sununuz. Sundugunuz
ipucundan sonra 6grenciniz agzi kapah olarak
yemek yemeye devam ediyor ise 6grencinizi
ddullendiriniz. ilerleyen dgretim oturumlarinda
ise yalnizca bagimsiz gerceklesen dogru tepkile-
ri odlllendiriniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiirilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almahdir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen g farkli giinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
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5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “o
gesi ile grafige aktarilabilir.

sim-

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev orta-
minda da siurdirilmesi 6grencinin hem 6gren-
digi beceriyi farkh ortamlara aktarmasini hem
de o6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar. Aile-
ler; kazandirilan becerilerin genellenmesi, kalici
hale gelmesi ve hedef davranislar icin firsatlar
yaratmalidir.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili goruslerinizi yaziniz.




Hedef: 1.8.2. Yemekte sohbet eder.

Hedef Davranig(lar)
2.2. Sozel etkilesim baslatir.

Davranig Tanimi
Ogrenci yemek sirasinda bagimsiz olarak et-
rafindaki kisilerle etkilesim baslatir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci yemek sirasinda bagimsiz olarak et-
rafindaki kisilerle etkilesim baslatir." becerisini
Olgme ve degerlendirme asamasinda, olay kay-
di yontemi kullanilir. Bu beceri i¢cin hazirlanmis
olan veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz (bk.
Tablo 8-3.). Ogrenci yemek yerken bagimsiz
olarak etkilesim baslatir ise bu durumu veri for-
munda bulunan repliksiz kutucuguna (+) olarak
isaretleyiniz. Ogrenci yemek yerken kendi igin
hazirlanmis olan repliklerden yararlanarak et-
kilesim baslatir veri formunda bulunan replik-
li kutucuguna (+) olarak isaretleyiniz. Ogrenci
kendi icin replikten yararlanarak etkilesim bas-
latmaz veya hatali bir tepkide bulunur ise bu
durumu veri formunda bulunan replikli kutu-
cuguna (-) olarak isaretleyiniz. "Ogrenci yemek

sirasinda bagimsiz olarak etrafindaki kisilerle
etkilesim baslatir." becerisinin 6l¢titli %80’dir.
Elde edilen repliksiz verileri, 6grencinin baslat-
tig1 dogru etkilesim sayisi olarak “o” simgesi ile,
replikli verileri ise “0” simgesi ile grafige akta-
rabilirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin 6rnek-
lerini kitabinizin arkasindaki "Ekler" bolimiinde
bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Replikli Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag¢ gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3 - Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4 - Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Tablo 8-3. Ogrenci yemek sirasinda bagimsiz olarak etrafindaki kisilerle etkilesim baslatir olay kayit

formu
Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz
Ben pilav yemeyi seviyorum. - - + + + - + -
Yemekten once ellerimi yikarim. - - - - + - + -
Yemek yerken agzimi kapatirim. - - - - - + + +
Yemekten sonra dislerimi firga-
- - + - + - + +
larim.
Tabagimdaki yemeklerin tama-
. - - - - + + + +
mini yerim.
Dogruluk Orani 0/10 3/10 6/10 8/10
: ruluk | Dogru Bas. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayis!
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Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci yemek sirasinda bagimsiz olarak et-
rafindaki kisilerle etkilesim baslatir." becerisinin
O0gretimini gerceklestirmeden dnce 6grencileri-
nizin asagidaki 6n kosul becerilere sahip oldu-
gunu kontrol ediniz.

® GOz kontagl kurma
e Ses taklit etme
e Etkilesim sirasinda sira alma

Ogretim 6ncesi degerlendirme
Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan

once Ogrencinin sinif icindeki davranislarini
gbzlemleyiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz ve
O0grencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi dav-
ranislari belirleyiniz. Ogrenci yemek sirasinda
bagimsiz olarak etrafindaki kisilerle etkilesim
baslatir olay kayit formunu kullanarak veri top-
layabilirsiniz (bk. Tablo 8-3.). Elde edilen verile-
ri 6grencinin verdigi dogru tepkilerin sayisi ola-
rak “e” simgesi ile baslama dizeyi verisi olarak
grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glvenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 8-4.).

Tablo 8 - 4. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tam etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

OGRETMENIN GORUSLERI




Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize yemek yer-
ken sohbet edip etmedikleriyle ilgili sorular
sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere ders siire-
since etkinlikleri ile mesgul olanlarin neler ka-
zanacag aciklayiniz.

Gudiileme

Ogrencinize bu calismanin sonunda, yemek
yerken etkilesim baslatma becerisini kazanma-
yi hedeflediginizi ifade ederek derse baslayiniz.
Dogru davranislar ders boyunca, évgller veya
somut pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/
veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gegirme ve derse gegis
"Simdi yemek yerken nasil etkilesim baslata-
cagimizi 6grenecegizi" diyerek derse baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci yemek sirasinda bagimsiz olarak
etrafindaki kisilerle etkilesim baslatir." bece-
risini 6grencilerin 6grenmesi icin dort etkinlik
gerceklestiriniz. Etkinlikleri ayrik denemelerle
O0gretim yontemini kullanarak gerceklestiriniz.
Hedef davranislar icin hazirlanmis olan etkinlik-
leri 6grenci tamamladiktan sonra onun sosyal
hayatta hedef davranislari sergileyip sergileme-
digini gozlemlemek amaciyla 6gretim firsatlari-
ni yaratiniz.

Etkinlik 1. Yemek sirasinda gosterilen dogru
davranislarin resimlerini isaretliyorum.

Etkinlik 2. Uygun ifadeyi buluyorum.

Etkinlik 3. Uygun ifade resmini kesip yapisti-
riyorum.

Etkinlik 4. Sozel ifadeleri uygun kisilerle esles-
tiriyorum ve boyuyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise ona adiyla sesle-
nip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz size

Toplumsal Yasam Kurallar:

Etkinlik 1. Yemek sirasinda gsterilen uygun davranislarin resimlerini
isaretliyorum.

Uygun davranislarin oldugu resimleri isaretle.

Etkinlik 2. Uygun ifadeyi buluyorum.

Uygun ifadeyi bul ve yaz

En sevdigim
yemek ispanak.

Ben de e

T 148 ™ —
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Toplumsal Yasam Kurallari

Toplumsal Yasam Kurallar:

Etkinlik 3. Uygun ifade resmini kesip yapistirigorum.

Uygun sézel ifadenin oldugu resmi 8gretmenin ile beraber kes ve yapistir:

| Dislerimi fircalayacagm.

Toplumsal Yagam Kurallar:

Etkinlik 4. Sozel ifadeleri uygun kisilerle eslestiriyorum ve boyuyorum.

Sozel ifadeleri uygun kisilerle eslestir ve boya

Bugiin neler yaptiniz. Bugiin bahcede ders yaptik.
Senin sevdigin yemegi pisirdim.
. -
1
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bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak size
bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size baktiktan
sonra 6grencinize etkinlikleri yerine getirmesi
icin yénerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistiregleri degisken
aralikli veya degisken oranh olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, dégrencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatal bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis ovgi climleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda ipucu sunulduktan sonra ger-
ceklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir stire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
O0gretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere odil su-
nunuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz ipuc-
larini mimkdn oldugunca kisa strede asamall
yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve ya-
kinlk azaltma ile geri ¢ekiniz (bk. Tablo 1-3.).

..Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gre-
tim uygulamalarini tamamladiktan sonra 6g-
rencinizin hedef davranislari dogal ortamlarda
sergileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla
ona firsatlar yaratiniz. Ogrenciniz yemek yer-




ken etkilesim baslatiyor ise onu édillendiriniz.
Ogrenciniz yemek yerken etkilesim baslatmiyor
ise asagida verilmis olan 6gretim prosediriini
takip ediniz:

Ogrencinize bir yemek yeme cizelgesi hazirla-
yiniz. Yemek yeme cizelgesi ye, ye, ig, sil ve soh-
bet basamaklarindan olusmalidir. Ogrenciniz
hazirlamis oldugunuz gizelgeyi bagimsiz olarak
takip ediyor ise onu odullendiriniz. Bagimsiz
olarak takip edemiyor ise ipucu kullaniniz. Og-
renciniz gizelgesini takip ederken sohbet basa-
magina geldiginde bagimsiz olarak bir etkilesim
baslatir ise onu édiillendiriniz. Ogrenciniz soh-
bet basamagina geldiginde sizin kendisi icin ha-
zirlamis oldugunuz replikten yararlanarak etki-
lesim baslatir ise onu ddillendiriniz. Ogrenciniz
hazirlamis oldugunuz repligi tekrar etmiyor veya
hatali bir tepkide bulunuyor ise dogru davranis
gerceklesene kadar davranis provasi yaptiriniz.
ilk 6gretim oturumlarinda davranis provasi son-
rasinda gerceklesen dogru tepkileri de odiil-
lendiriniz. ilerleyen 6gretim oturumlarinda ise
yalnizca bagimsiz gerceklesen dogru tepkileri
ddullendiriniz. Ogrenciniz hazirlamis oldugunuz
repligi hatasiz olarak tekrar etmeye basladigin-
da repligi son sozclikten itibaren siliklestiniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiiriilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almalidir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da slrdirilmesi 6grencilerin hem
o0grendigi beceriyi farkl ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Replikleri belirlerken 6grencinizin dil diizeyini
g6z 6niinde bulundurunuz.

Ogrenciniz okuma yazma becerisine sahip ise
yazili replikler kullanabilirsiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gérislerinizi yaziniz.
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Toplumsal Yasam Kurallari

Hedef: 1.8.3. Sinif kurallarina uyar.

Hedef Davranig(lar)

3.1. Sinifa zamaninda girer.

3.2. Ders arag-gereglerini hazirlar.

3.3. Ogretmeni bekler.

3.4. Ogretmenin yonergelerini yerine getirir.
3.5. Parmagini kaldirarak soz alir.

3.6. Sinif icinde verilen 6devlerle mesgul olur.

Davranig Tanimi

Ogrenci bagimsiz olarak sinif ici kurallara uyar.
Ogrencinin sinif ici kurallarina uymasi igin; sini-
fa bagimsiz olarak zamaninda gitmesi, ders arag
gereclerini bagimsiz olarak hazirlamasi, 6gret-
menini bagimsiz olarak beklemesi, 6gretmeni-
nin yonergelerini bagimsiz olarak yerine getir-
mesi, parmagini bagimsiz olarak kaldirmasi, s6z
alirmasi, sinif icinde verilen 6devlerle bagimsiz
sekilde mesgul olmasi gerekmektedir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci bagimsiz olarak sinif ici kurallara
uyar." becerisini 6lgme degerlendirme asama-
sinda, olay kaydi yontemi kullanilir. Bu beceri

icin hazirlanmis olan veri formu 6rnegini incele-
yebilirsiniz (bk. Tablo 8-5.). Ogrenci sinif ici ku-
rallara uyar ise (+) alir. Ogrenci sinif ici kurallara
uymaz ise (-) alir. Ogrenci bagimsiz olarak sinif
ici kurallara uyar becerisinin Olcliti %80’dir.
Elde edilen verileri 6grencinin verdigi dogru
tepkilerin ylizdesi olarak “e” simgesi ile grafige
aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin
orneklerini kitabinizin arkasindaki "Ekler" boli-
minde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik denemelerle 6gretim, ipucunu Sunma
ve ipucunu Geri Cekme ile Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri
Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir.

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci bagimsiz olarak sinif ici kurallara
uyar." becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden

Tablo 8-5. Ogrenci bagimsiz olarak sinif ici kurallara uyar olay kayit formu

Davranislar Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Sinifa zamaninda girer. - - -+ R N R N R
Ders arag-gereclerini hazirlar. R AR NN N N
Ogretmeni bekler. RN L AR
(r?egrgeettrir:ier.nin ybnergeleriniyeri- | | | | S R R U U O U U O U O I
Parmagini kaldirarak s6z alir. S + 0+ - -+ - -+ +
Sinif icinde verilen 6devlerle R A R U U U U U U O U O IO Y
mesgul olur.
Dogruluk Orani %33 %40 %73 %100
Dogru Tep. Sayisi
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Says!
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once 6grencilerinizin asagidaki 6n kosul beceri-
lere sahip olup olmadiklarini kontrol ediniz:

e Fiziksel yardimi kabul etme
¢ Neden sonug iliskileri kurabilme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Ogrencinizin hedef davranislara iliskin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once onun sinif icinde davranislarini gbzlemle-
yiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz ve 6grenci-
nin bagimsiz olarak gerceklestirdigi davranislari
belirleyiniz. "Ogrenci bagimsiz olarak sinif igi
kurallara uyar olay kayit formu"nu kullanarak
veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 8-5.). Elde edi-
len verileri 6grencinin verdigi dogru tepkilerin
ylzdesi olarak “e” simgesi ile baslama dizeyi
verisi olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-geregleri ve somut pekistiregleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi igin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 8-6.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencinize sinifta uyulma-
si gereken kurallari sorarak derse baslayiniz.
Ogrencilere ders siiresince etkinlikleri ile mes-

gul olanlarin neler kazanacagi aciklayiniz.

Gilidiileme

Bu galismanin sinif i¢i kurallara uyar becerisi-
ni kazanmayi hedeflediginizi ifade ederek der-
se baslayiniz. Dogru davranislar ders boyunca,
ovguler veya somut pekistireclerle (etkinlikler,
semboller ve/veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis
Simdi sinifta nasil davranacagimizi 6grenece-
giz diyerek derse baslayiniz.

Uygulama

Ogrenci bagimsiz olarak sinif ici kurallara uyar
becerisini 6grencilerin 6grenmesi igin iki etkin-
lik gerceklestiriniz. Etkinligi ayrik denemelerle
O0gretim yontemini kullanarak gergeklestiriniz.
Hedef davranislar icin hazirlanmis olan etkinlik-
leri 6grenciler tamamladiktan sonra 6grencini-
zin sosyal hayatta hedef davranislari sergileyip
sergilemedigini gozlemlemek amaciyla 6gretim
firsatlarini yaratiniz.

Etkinlik 1. Resimler arasindan uygun ve uy-
gun olmayan davranislari isaretliyorum.

Etkinlik 2. Sinif kural kartlarimi takip ediyo-
rum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme

Tablo 8 - 6. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

OGRETMENIN GORUSLERI




Toplumsal Yasam Kurallari

Toplumsal Yasam Kurallar:

Etkinlik 1. Resimlerdeki uygun olan veya uygun olmayan davranislari
isaretliyorum.

Uygun olan davranislar icin V isaretini, uygun olmayan davransslar icin

K isaretini yuvarlak icine al.

Toplumsal Yagam Kurallar:

Etkinlik 2. Sinif kural kartlarimi takip ediyorum.

Uydugun sinif kurallarina ait resimlerin altindaki yldizlar boya.

Sinif kural kartlarim

i

Sinifa zamaninda gelirim.

ﬁﬁﬁﬁﬁ

Slrcmdo oturur dersimi yaparim.

pAaRgkoiy

Siramda otururum.

ﬁﬁﬁﬁﬁ

Ogretmenlml dinlerim.

ﬁﬁﬁﬁﬁ

ol 5

Ders crog ereclerimi hazwlar\m‘/ Purmak kaldirarak konusurum.
VR TeeTr  Srvrreere

71597 -
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kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan son-
ra size bakar ise 6grencinize “Bana harika ba-
kiyorsun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgi
climleleri kullaniniz, bakmiyor ise ona adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra ona etkinlikleri yerine getirmesi
icin yénerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistiregleri degisken
aralikli veya degisken oranhl olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, dégrencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatal bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis ovgi climleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirene
kadar yénergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk otu-
rumlarinda ipucu sunulduktan sonra gercekle-
sen dogru tepkilerde ona sevdigi bir atistirmalik
ikram edebilir, sembol sunabilir ya da sevdigi
bir etkinlikle kisa bir sire mesgul olmasina izin
verebilirsiniz. Ancak ilerleyen 6gretim oturum-
larinda yalnizca ilk denemede bagimsiz gercek-
lesen dogru tepkilere 6dil sununuz. Elle yon-
lendirme ile sundugunuz ipuglarini mimkin
oldugunca kisa slirede asamali yardim, uzamsal
geri ¢cekme, golge olma ve yakinlk azaltma ile
geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.).




Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergile-
yip sergilemediklerini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz. Sinifa girdiginizde 6grenciniz
sinifta masasinda oturuyor ve esyalarini ¢ikar-
mis ise onu odillendiriniz. Sinif icinde ders sira-
sinda 6grencinize yonergeler verdiginiz 6gren-
ciniz bagimsiz olarak yonergeyi yerine getiriyor
ise onu odillendiriniz. Ogrenciniz yénergenizi
yerine getirmiyor veya hatali bir tepkiye yon-
leniyor ise ona ipucu sunarak yonergeyi yeri-
ne getirmesini saglayiniz. Sunulan ipuglarini
asamali yardim basamaklarini kullanarak geri
cekiniz. Ders sirasi boyunca 6grencinizin diger
uygun davranislarini édillendiriniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiirilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen g farkli ginde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “o” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da sdrdirilmesi 6grencilerin hem
o0grendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar icin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Ogrencinizin sinif icindeki uygun davranislari-
ni mutlaka édullendiriniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbruslerinizi yaziniz.
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Toplumsal Yasam Kurallari

Hedef: 1.8.4. Toplumsal kurallara uyar.

Hedef Davranig(lar)

4.1. Okul, otobiis veya yemekhane gibi top-
lumsal yerlerde sira bekler.

4.2. Nesne elde etmek, bir etkinlige oyuna,
sohbete katilmak ya da bir ortamdan ayrilmak
icin izin ister.

4.3. Misafiri selamlar/misafirle vedalasir.

Davranig Tanimi

Ogrenci bagimsiz olarak toplumsal kurallara
uyar. Ogrencinizin toplumsal kurallara uymasi
icin; farli ortamlarda bagimsiz olarak sira bekle-
mesi, bir etkinlige katilmak, nesne elde etmek
icin bagimsiz olarak izin istemesi ve bagimsiz
olarak misafirle selamlasip vedalasmalidir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci bagimsiz olarak toplumsal kural-
lara uyar." becerisini 6lcme ve degerlendirme
asamasinda, olay kaydi yontemi kullanilir. Bu
beceri icin hazirlanmis olan veri formu 6rnegi-
ni inceleyebilirsiniz (bk. Tablo 8-7.). Toplumsal

kurallara uyar ise (+) alir. Toplumsal kurallara
uymaz ise (-) alir. Ogrenci bagimsiz olarak top-
lumsal kurallara uyar becerisinin olgtti %80’dir.
Elde edilen verileri 6grencinin verdigi dogru
tepkilerin ylzdesi olarak “e” simgesi ile grafige
aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin
orneklerini kitabinizin arkasindaki "Ekler" boli-
miinde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag¢ gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 4 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Tablo 8-7. Ogrenci bagimsiz olarak sinif ici kurallara uyar olay kayit formu

Davranislar Tarih Tarih Tarih Tarih

$ 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Okul, otobiis veya yemekhane
gibi toplumsal yerlerde sira - - - - e I O I S I S S I I I
bekler.
Nesne elde etmek, bir etkinlige
oyuna, sohbete katilmak ya da
; A R R T I S I I S I S I S I R IS
bir ortamdan ayrilmak igin izin
ister.
Misafiri selamlar/misafirle

o T I I e o I o IS
vedalasir.
Dogruluk Orani %7 %40 %73 %100
uk | Dogru Tep. Sayisl 100

Dog (o] H X
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Says




Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci bagimsiz olarak toplumsal kurallara
uyar." becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden
once 6grencilerinizin asagidaki 6n kosul beceri-
lere sahip olup olmadiklarini kontrol ediniz.

e Fiziksel yardimi kabul etme
e Sinif i¢i kurallara uyma
e Ses taklit etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
once Ogrencinin sinif icindeki davranislarini
gbzlemleyiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz ve

Ogrencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi dav-
ranislari belirleyiniz. "Ogrenci bagimsiz olarak
toplumsal kurallara uyar olay kayit formu'nu
kullanarak veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 8-7.).
Elde edilen verileri 6grencinin verdigi dogru
tepkilerin ylzdesi olarak “e” simgesi ile basla-
ma diizeyi verisi olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glvenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayll bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 8-8.).

Tablo 8 - 8. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

OGRETMENIN GORUSLERI




Toplumsal Yasam Kurallari

Toplumsal Yasam Kurallar:

Etkinlik 1. Bir seyi almak icin izin istiyjorum.

Uygun ifadeyi séyle.

Sapkani

alabilir migim?

Etkinlik 2. Oguna katilmak i¢in izin istiyorum.

Uygun ifadeyi séyle.

oynayacagim.
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Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize toplumsal
alanlarda uyulmasi gereken kurallari sorarak
derse baslayiniz. Ogrencilere ders siiresince et-
kinlikleri ile mesgul olanlarin neler kazanacagini
aciklayiniz.

Gilidiileme

Ogrencilerinize bu ¢alismanin sonunda, top-
lumsal kurallara uyma becerisini kazandirmayi
hedeflediginizi ifade ederek derse baslayiniz.
Dogru davranislar ders boyunca, ovgller veya
somut pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/
veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gegirme ve derse gegis

"Simdi sinifta toplumsal ortamlarda nasil dav-
ranacagimizi 6grenecegiz." diyerek derse basla-
yiniz.

Uygulama

"Ogrenci bagimsiz olarak toplumsal kuralla-
ra uyar." becerisini 6grencilerin 6grenmesi igin
dort etkinlik gergeklestiriniz. Etkinlikleri ayrik
denemelerle 6gretim yontemini kullanarak ger-
ceklestiriniz. Hedef davranislar igcin hazirlanmis
olan etkinlikleri 6grenciler tamamladiktan son-
ra o6grencilerinizin sosyal hayatta hedef davra-
nislari sergileyip sergilemediklerini gozlemle-
mek amaciyla 6gretim firsatlarini yaratiniz.

Etkinlik 1. Bir seyi almak igin izin istiyorum.

Etkinlik 2. Oyuna katilmak i¢gin izin istiyorum.

Etkinlik 3. Uygun davranisi buluyorum

Etkinlik 4. Uygun ifadeyi buluyorum.

OGRETMENIN GORUSLERI




Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tiim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra 6grencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi icin ydnerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tiregler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini artirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistiregleri geri ¢cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikh veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yoOnelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl ctimleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun
harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getire-
ne kadar yonergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk
oturumlarinda ipucu sunulduktan sonra ger-
ceklesen dogru tepkilerde 6grencinize sevdigi
bir atistirmalik ikram edebilir, sembol sunabilir
ya da sevdigi bir etkinlikle kisa bir stire mes-
gul olmasina izin verebilirsiniz. Ancak ilerleyen
ogretim oturumlarinda yalnizca ilk denemede
bagimsiz gerceklesen dogru tepkilere 6dul su-

Toplumsal Yasam Kurallar:

Etkinlik 3. Uygun davranisi buluyorum.

Bos kutucuga uygun resmi yopistir,

>

Toplumsal Yagam Kurallari

Etkinlik 4. Uygun ifadeyi buluyorum.

Olayn olus srasina gére uygun ifadeyi sec ve séyle.

Hadi siz de
gidin.

Odama
A gidiyorum.

St ver.
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Toplumsal Yasam Kurallari

nunuz. Elle yonlendirme ile sundugunuz ipug-
larint mimkin oldugunca kisa sirede asamali
yardim, uzamsal geri cekme, gblge olma ve ya-
kinhk azaltma ile geri ¢cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergi-
leyip sergilemedigini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz.

Yemekhanede yemek sirasinda 06grenciniz
sira bekliyor ise onu édiillendiriniz. Ogrenciniz
sirada beklemiyor ise ipucu kullanarak sirada
beklemesini saglayiniz. ilk 6gretim oturumlarin-
da ipuclu gerceklesen dogru tepkileri de odiil-
lendiriniz. ilerleyen 6gretim oturumlarinda ise
yalnizca ilk denemede bagimsiz olarak gergek-
lesen dogru tepkileri 6dillendiriniz.

Ogrenciniz ders sonrasinda siniftan cikar-
ken arkadaslarina el sallayip hoscakal diyor
ise 6grencinizi 6dillendiriniz. Ogrenciniz ders
bitiminde siniftan c¢ikarken arkadaslariyla ve-
dalasmiyorsa Ogrencinize sozel ipucu (Soyle,
"Arkadaslar, iyi ginler.") sunarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz. ilk égretim oturumla-
rinda ipuglu dogru tepkileri de 6dillendiriniz.
ilerleyen 6gretim oturumlarinda ise yalnizca
bagimsiz gerceklesen dogru tepkileri odillen-
diriniz.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdirilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen g farkli glinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “o” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da strdirilmesi 6grencilerin hem
o0grendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.
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Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar
Ogrencinizin toplumsal ortamdaki uygun dav-
ranislarini mutlaka édillendiriniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.
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OGRENME ALANI 9
NEZAKET KURALLARI

Hedef: 1.9.1. Nezaket ifadelerini kullanir.

Hedef Davranig(lar)

1.1. "Lutfen." ifadesini kullanir.

1.2. "Bir sey degil." ifadesini kullanir.

1.3. "Affedersiniz." ifadesini kullanir.

1.4. "Tesekkir ederim." ifadesini kullanir.

Davranis Tanimi
Ogrenci nezaket ifadelerini kullanmasi gerek-
tigi yerlerde bagimsiz olarak kullanir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci nezaket ifadelerini kullanmasi gerek-
tigi yerlerde bagimsiz olarak kullanir." becerisini
olgme ve degerlendirme asamasinda, olay kay-
di yontemi kullanilir. Bu beceri icin hazirlanmis
olan veri formu 6rnegini inceleyebilirsiniz (bk.
Tablo 9-1.). Ogrenciniz nezaket ifadelerini kul-
lanir ise (+) alir. Nezaket ifadelerini kullanmaz
veya hatali kullanir ise (-) alir. "Ogrenci nezaket
ifadelerini kullanmasi gerektigi yerlerde bagim-
siz olarak kullanir." becerisinin 6lgiti %80’dir.
Elde edilen verileri 6grencinin verdigi dogru
tepkilerin ylizdesi olarak “e” simgesi ile grafige
aktarabilirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin

orneklerini kitabinizin arkasindaki "Ekler" bola-
munde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Firsat Ogretimi

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag¢ gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 - Calisma sayfasi, kalem, makas, pe-
kistirecler, sembol tahtasi.

Etkinlik 3 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci nezaket ifadelerini kullanmasi ge-
rektigi yerlerde bagimsiz olarak kullanir." be-
cerisinin 6gretimini gerceklestirmeden 6nce
ogrencilerinizin asagidaki 6n kosul becerilere
sahip olup olmadiklarini kontrol ediniz.

e Ses taklit etme
e GOz kontagl kurma
e Etkilesimde sira alma

Tablo 9-1. Ogrenci nezaket ifadelerini kullanmasi gerektigi yerlerde bagimsiz olarak kullanir olay kayit

formu
Davranislar Tarih Tarih Tarih Tarih
3 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
"Litfen." ifadesini kullanir. - - - -+ R e e e R R
"Bir sey degil." ifadesini kullanir. |- |- |- |- |- e N e
"Affedersiniz." ifadesini kullanir. |- |- |- |- |- R T S S e e U IS I S I o I S
"Tesekkur ederim." ifadesini
e T S e o [ I (i
kullanir.
Dogruluk Orani %5 %45 %70 %100
uk | Dogru Bas. Sayisi
Dog (o) H
ogruluk rani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi
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Nezaket Kurallari

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin per-
formansini belirlemek icin 6gretime baslama-
dan 6nce 6grencinin sinif icinde davranislarini
gbzlemleyiniz. Bu asamada ipucu sunmayiniz
ve Ogrencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi
davranislari belirleyiniz. "Ogrenci nezaket ifa-
delerini kullanmasi gerektigi yerlerde bagimsiz
olarak kullanir olay kayit formu"nu kullanarak
veri toplayabilirsiniz (bk. Tablo 9-1.). Elde edi-
len verileri 6grencinin verdigi dogru tepkilerin
ylzdesi olarak “e” simgesi ile baslama duzeyi
verisi olarak grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistirecleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 9-2.).

Dikkati gekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize nezaket ifa-
delerini ne zaman kullandiklarini sorarak derse
baslayiniz. Ogrencilere ders siiresince etkinlik-
leriile mesgul olanlarin neler kazanacagini agik-
layiniz.

Gudiileme

Ogrencilerinize bu ¢alismanin sonunda, neza-
ket ifadelerini kullanir becerisini kazandirmayi
hedeflediginizi ifade ederek derse baslayiniz.
Dogru davranislar ders boyunca, évgller veya
somut pekistireclerle (etkinlikler, semboller ve/
veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecirme ve derse gegis
Simdi nezaket ifadelerini ne zaman kullanaca-
gimizi 6grenecegiz diyerek derse baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci nezaket ifadelerini kullanmasi ge-
rektigi yerlerde bagimsiz olarak kullanir." be-
cerisini 6grencilerin 6grenmesi icin Ug etkinlik
gerceklestiriniz. Etkinligi ayrik denemelerle 6g-

Tablo 9 - 2. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

runuz.

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahsma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

OGRETMENIN GORUSLERI




retim yontemini kullanarak gerceklestiriniz. He-
def davranislar icin hazirlanmis olan etkinlikleri
ogrenciler tamamladiktan sonra onlarin sosyal
hayatta hedef davranislari sergileyip sergileme-
diklerini gbzlemlemek amaciyla 6gretim firsat-
larini yaratiniz.

Etkinlik 1. Resimlerle uygun ifadeleri eslesti-
rip boyuyorum.

Etkinlik 2. Uygun resmi kesip yapistirlyorum.
Etkinlik 3. Nezaket ifadelerini kullaniyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yénlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra 6grencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi icin yénerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi igin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini artirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri icin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikh veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatal bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgl cumleleri kullani-
niz (6rnegin; isaret edilen kisiye bakani buldun

Nezaket Kurallari

Etkinlik 1. Resimlerle uygun ifadeleri eslestirip boyuyorum.

Resimlerle uygun ifadeleri eslestir. alttaki kutucuklari ayni renge boya.

L]
7169 -

Nezaket Kurallar:

Etkinlik 2. Uygun resmi kesip yapistiriyorum.

Uygun resmi égretmenin ile beraber kes ve yapistir

Onemli degil.
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Nezaket Kurallari

Nezaket Kurallari

Etkinlik 3. Nezaket ifadelerini kullaniyorum.

Nezaket ifadelerini kullan.

SIMDI SIRA SENDE
Asagidaki uygulamalari yap ve uygun nezaket ifadelerini kullan.

D Ogretmeﬂinden pecete iste ve uygun nezaket ifadesini kullan.

E] Arkadasindan sigi iste ve uygun nezaket ifadesini kullan.

D Annene cicek ver ve uygun nezaket ifadesini kullan.

ASAGIDAKI NEZAKET IFADELERINI KULLANDIGINDA BIR
GULER YUZ BOYA

@O

175 —
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harika!) ancak sevdigi bir yiyecek veya etkinlik
sunmayiniz. ipuglu tepkinin ardindan égrenci,
hedef davranisi bagimsiz olarak yerine getirene
kadar yénergeyi tekrarlayiniz. Ogretimin ilk otu-
rumlarinda ipucu sunulduktan sonra gercekle-
sen dogru tepkilerde ona sevdigi bir atistirmalik
ikram edebilir, sembol sunabilir ya da sevdigi
bir etkinlikle kisa bir siire mesgul olmasina izin
verebilirsiniz. Ancak ilerleyen 6gretim oturum-
larinda yalnizca ilk denemede bagimsiz gercek-
lesen dogru tepkilere 6dil sununuz. Elle yon-
lendirme ile sundugunuz ipuglarini mimkiin
oldugunca kisa stirede asamali yardim, uzamsal
geri cekme, golge olma ve yakinlik azaltma ile
geri cekiniz (bk. Tablo 1-3.).

.. Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grenci-
nizin hedef davraniglari dogal ortamlarda ser-
gileyip sergilemedigini belirlemek amaciyla 6g-
rencinize firsatlar yaratiniz. Ornegin dgrenciniz
etkinligini takip ederken elinize bir gikolata ali-
niz. Ogrenciniz cikolatayi isaret ederek “Liitfen
cikolata verir misin?” der ise 6grencinizi 6dul-
lendiriniz. Ogrenciniz cikolatay isaret ediyor
fakat nezaket bildiren bir ifade kullanmiyor ise
“Liitfen cikolata verir misin?” deyiniz. Ogrenci-
niz sdzel ipucunuzu tekrar eder ise 6grencinize
cikolatay! veriniz. ilk 6gretim oturumlarinda
ipucundan sonra gerceklesen dogru tepkileri de
odillendirirken ilerleyen 6gretim oturumlarin-
da yalnizca ilk denemede gergeklesen bagimsiz
dogru tepkileri 6dillendiriniz.

Genelleme

"Ogrenci nezaket ifadelerini kullanmasi gerek-
tigi yerlerde bagimsiz olarak kullanir." becerisi-
nin 6gretimine baslamadan 6nce ve 6gretimde
hedeflenen 6l¢it karsilandiktan sonra 6gretim
ortaminin disindaki ortamlarda genelleme veri-
si toplanir. Genelleme verisi “A” simgesi kullani-
larak grafige aktarilabilir.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiriilmesi dnemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-




lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;

5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-

gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da slrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Aciklamalar/Dikkat Edilecek Hususlar

Ogrencinizin bir nesne, ilgi, bilgi talep ettigi
durumlari; nezaket ifadelerini kullanma beceri-
sini 6gretmede kullanabilirsiniz.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gérislerinizi yaziniz.
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Nezaket Kurallari

Hedef: 1.9.2. izin alir.

Hedef Davranig(lar)

2.1. Baskasinin esyasini alirken izin alir.
2.2. Baskasinin yiyecegini alirken izin alr.
2.3. Baskasinin icecegini alirken izin alir.

Davranig Tanimi
Ogrenci bir baskasinin esyasini, yiyecegini ve
icecegini alirken bagimsiz olarak izin alir.

Olgme ve Degerlendirme

"Ogrenci bir baskasinin esyasini, yiyecegini ve
icecegini alirken bagimsiz olarak izin alir." bece-
risini 6lcme ve degerlendirme asamasinda, olay
kaydi yontemi kullanilir. Bu beceri i¢in hazirlan-
mis olan veri formu o6rnegini inceleyebilirsiniz
(bk. Tablo 9-3.). Ogrenciniz bagimsiz olarak izin
alir ise (+) alir. Ogrenciniz bagimsiz olarak izin
almaz veya hatali tepkide bulunur ise (-) alir.
"Ogrenci bir baskasinin esyasini, yiyecegini ve
icecegini alirken bagimsiz olarak izin alir." be-
cerisinin Olgltu %80'dir. Elde edilen verileri 6g-
rencinin verdigi dogru tepkilerin ylizdesi olarak
“e” simgesi ile grafige aktarabilirsiniz. Bos veri
ve grafik formlarinin 6rneklerini kitabinizin ar-
kasindaki "Ekler" bolimiinde bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim, Firsat Ogretimi

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir.

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, makas, pe-
kistirecler, sembol tahtasi.

Etkinlik 2 - Calisma sayfasi, kalem, pekistireg-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci bir baskasinin esyasini, yiyecegini
ve icecegini alirken bagimsiz olarak izin ahr."
becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden once
ogrencilerinizin asagidaki 6n kosul becerilere
sahip oldugunu kontrol ediniz:

e GOz kontagl kurma

e Etkilesim baslatma

e Etkilesim sirasinda sira alma
e Ses taklit etme

Ogretim 6ncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin per-
formansini belirlemek icin 6gretime baslama-
dan 6nce 6grencinin birinin esyasini, yiyecegini
veya icecegini alirken davranislarini gozlemleyi-
niz. Bu asamada ipucu sunmayiniz ve 6grenci-
nin bagimsiz olarak gerceklestirdigi davranislari
belirleyiniz. "Ogrenci bir baskasinin esyasini, yi-
yecegini ve icecegini alirken bagimsiz olarak izin

Tablo 9-3. Ogrenci bir baskasinin esyasini, yiyecegini ve icecegini alirken bagimsiz olarak izin alir olay

kayit formu
Davranislar Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Esyasini alirken izin alir. T e e e e e I i I I S I I I S I S S S
Yiyecegini alirken izin alir. R e e N N R AR
icecegini alirken izin alir. e T e e e I o I e e I I I e e A N S
Dogruluk Orani %7 %47 %73 %100
Dogru Bas. Sayisl
Dogruluk Orani Hesaplama x 100
Toplam Bas. Sayisi
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alir olay kayit formu"nu kullanarak veri topla-
yabilirsiniz (bk. Tablo 9-3.). Elde edilen verileri
ogrencinin verdigi dogru tepkilerin ylizdesi ola-
rak “e” simgesi ile baslama dizeyi verisi olarak
grafige aktariniz.

Ortam diizenleme

Derse baslamadan 6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-geregleri ve somut pekistiregleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi igin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 9-4.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 6grencilerinize bir baskasi-
nin esyasini alirken nasil davranmalari gerekti-
gini sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere ders
stresince etkinlikleri ile mesgul olanlarin neler
kazanacagini aciklayiniz.

Giidiileme

Ogrencilerinize bu galismanin sonunda, bir
baskasinin esyasini alirken izin alma becerisini
kazandirmayi hedeflediginizi ifade ederek der-
se baslayiniz. Dogru davranislar ders boyunca,
ovgller veya somut pekistireclerle (etkinlikler,
semboller ve/veya atistirmaliklar) pekistirilir.

Gozden gecgirme ve derse gegis
Simdi bir bagkasinin egyasini alirken izin alma-
y1 08renecegiz diyerek derse baslayiniz.

Uygulama

Ogrenci bir baskasinin esyasini, yiyecegini ve
icecegini alirken bagimsiz olarak izin alir be-
cerisini 6grencilerin 6grenmesi icin iki etkinlik
gerceklestiriniz. Etkinligi ayrik denemelerle
O0gretim yontemini kullanarak gerceklestiriniz.
Hedef davranislar icin hazirlanmis olan etkinlik-
leri 6grenciler tamamladiktan sonra 6grencini-
zin sosyal hayatta hedef davranislari sergileyip
sergilemedigini gozlemlemek amaciyla 6gretim
firsatlarini yaratiniz.

Etkinlik 1. Uygun olan davranisi segiyorum.

Etkinlik 2. izin almak icin uygun ifadeyi kulla-
niyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktktan son-
ra size bakar ise 6grencinize “Bana harika ba-
kiyorsun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgi
clmleleri kullaniniz, bakmiyor ise ona adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra ona etkinlikleri yerine getirmesi
icin yénerge sununuz. Ogrencinizin tepkide bu-
lunmasi igin bekleyiniz.

Tablo 9 - 4. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

Tum etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(cahisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

runuz.

OGRETMENIN GORUSLERI




Nezaket Kurallari

Nezaket Kurallari

Etkinlik 1. Uygun olan davranisi seciyorum.

Uygun davranisin oldugu resmi 8gretmenin ile beraber kes ve yapistir

Nezaket Kurallar:

Etkinlik 2. lzin almak icin uygun ifadeyi kullaniyorum.

Izin almak icin uygun ifadeyi kullan,

169

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini artirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim siirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranli olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistirecler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatali bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgli cimleleri kullaniniz
(6rnegin; Dogru olani harika segtin!) ancak sev-
digi bir yiyecek veya etkinlik sunmayiniz. ipuglu
tepkinin ardindan 6grenci, hedef davranisi ba-
gimsiz olarak yerine getirene kadar yonergeyi
tekrarlayiniz. Ogretimin ilk oturumlarinda ipu-
cu sunulduktan sonra gerceklesen dogru tepki-
lerde 6grencinize sevdigi bir atishrmalik ikram
edebilir, sembol sunabilir ya da sevdigi bir et-
kinlikle kisa bir siire mesgul olmasina izin vere-
bilirsiniz. Ancak ilerleyen 6gretim oturumlarin-
da yalnizca ilk denemede bagimsiz gerceklesen
dogru tepkilere 6diil sununuz. Elle yonlendirme
ile sundugunuz ipuglarini mimkiin oldugunca
kisa sirede asamali yardim, uzamsal geri cek-
me, golge olma ve yakinlk azaltma ile geri ¢eki-
niz (bk. Tablo 1-3.).

Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grencini-
zin hedef davranislari dogal ortamlarda sergi-
leyip sergilemedigini belirlemek amaciyla ona
firsatlar yaratiniz. Ornegin 6grenciniz etkinligini
takip ederken kalemini ortadan kaldiriniz. Og-
renciniz kalemini bulamadiginda herhangi bir
arkadasinin kalemini almak icin izin istiyor ise
onu 6dillendiriniz. Ogrenciniz arkadasinin ka-
lemini almak icin izin istemiyor ise 6grenciniz
kalemi almak icin uzandiginda elinden tutun ve




sdyle “Kalemini alabilir miyim?” deyiniz. Ogre-
timin ilk oturumlarinda 6grenciniz ipucundan
yararlanarak kalemi isteyerek alirsa 6grencinizi
ddullendirebilirsiniz. ilerleyen dgretim oturum-
larinda ise yalnizca bagimsiz gerceklesen dogru
tepkileri 6dullendiriniz.

Genelleme

"Ogrenci bir baskasinin esyasini, yiyecegini ve
icecegini alirken bagimsiz olarak izin alir." bece-
risinin 6gretime baslamadan 6nce ve 6gretim-
de hedeflenen olcit karsilandiktan sonra 6gre-
tim ortaminin disindaki ortamlarda genelleme
verisi toplanir. Genelleme verisi grafige “A” igi
bos licgen simgesi kullanilarak aktarilabilir.

izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak dgre-
tilen becerinin sirdiiriilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almaldir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gerceklestirilmelidir (6rnegin;
5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-
gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da strdirilmesi 6grencilerin hem
o0grendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi sirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Goriisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gbrislerinizi yaziniz.
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Nezaket Kurallari

Hedef: 1.9.3. istekli davranir.

Hedef Davranig(lar)

3.1. Etkinliklere katilmaya istekli olur.
3.2. Oyunlara katilmaya istekli olur.
3.3. Derse katilmaya istekli olur.

Davranig Tanimi
Ogrenci herhangi bir etkinlige, derse ve oyu-
na katilmaya bagimsiz olarak istekli davranir.

Olgme ve Degerlendirme:

"Ogrenci herhangi bir etkinlige, derse ve oyu-
na katilmaya bagimsiz olarak istekli davranir."
becerisini 6lgme ve degerlendirme asamasin-
da, olay kaydi yontemi kullanilir. Bu beceri igin
hazirlanmis olan veri formu 6rnegini inceleye-
bilirsiniz (bk. Tablo 9-5.). Ogrenciniz etkinlige,
oyuna veya derse katilmaya istekli davranir ise
(+) alir. Ogrenciniz etkinlige, oyuna veya derse
katilmaya istekli davranmaz veya tepkisiz kalir
ise (-) alir. "Ogrenci herhangi bir etkinlige, der-
se ve oyuna katilmaya bagimsiz olarak istekli
davranir." becerisinin 6l¢titi %80'dir. Elde edi-
len verileri 6grencinin verdigi dogru tepkilerin
ylzdesi olarak “e” simgesi ile grafige aktarabi-
lirsiniz. Bos veri ve grafik formlarinin érnekle-
rini kitabinizin arkasindaki "Ekler" bélimiinde
bulabilirsiniz.

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Ayrik Denemelerle Ogretim

Ogretim Arag-Geregleri

Her etkinlik icin kullanilacak arag-gerecler
asagida verilmistir:

Etkinlik 1 - Calisma sayfasi, kalem, pekistirec-
ler, sembol tahtasi.

Ogretime Hazirhk

On kosul beceriler

"Ogrenci herhangi bir etkinlige, derse ve oyu-
na katilmaya bagimsiz olarak istekli davranir."
becerisinin 6gretimini gerceklestirmeden once
ogrencilerinizin asagidaki on-kosul becerilere
sahip olup olmadigini kontrol ediniz:

e istek bildirme

¢ Ne zaman ya da hangi durumda hangi duy-
guyu hisettigi soruldugunda soyleme

Ogretim dncesi degerlendirme

Hedef davranislara iliskin 6grencinizin perfor-
mansini belirlemek icin 6gretime baslamadan
Oonce Ogrencinin derse, etkinlige veya oyuna
katilma davraniglarini goézlemleyiniz. Bu asa-
mada ipucu sunmayiniz ve 6grencinin bagimsiz
olarak gergeklestirdigi davranislari belirleyiniz.
"Ogrenci herhangi bir etkinlige, derse ve oyuna
katilmaya bagimsiz olarak istekli davranir olay
kayit formu"nu kullanarak veri toplayabilirsiniz
(bk. Tablo 9-5.). Elde edilen verileri 6grencinin
verdigi dogru tepkilerin ylizdesi olarak “e” sim-
gesi ile baslama diizeyi verisi olarak grafige ak-
tariniz.

Tablo 9-5. Ogrenci herhangi bir etkinlige, derse ve oyuna katilmaya bagimsiz olarak istekli davranir olay

kayit formu
Davranslar Tarih Tarih Tarih Tarih
3 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
Derse katilamaya istekli davra-
- - e T I I e e I A I A IS
nir.
Oyuna katilamaya istekli dav-
- - -] B R e I T I o I I S S I S I A IS
ranir.
Etkinlige katilmaya istekli dav-
R R I e e I I S I S I R S IS
ranir.
Dogruluk Orani %7 %47 %73 %100
- ruluk | Dogru Bas. Sayisl
Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayis!
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Ortam diizenleme

Derse baslamadan o6nce, ders sirasinda kul-
lanilacak arag-gerecleri ve somut pekistiregleri
kontrol ediniz, eksiklikleri gideriniz ve glivenligi
tehdit eden nesneleri kaldiriniz. Etkinlikler ve
ortam diizenlemeleri ile ilgili detayl bilgi icin
asagidaki tabloyu inceleyiniz (bk. Tablo 9-6.).

Dikkati cekme

Sinifa girdiginizde 0Ogrencilerinize, etkinlige
veya oyuna katilmaya neden istekli olmalari ge-
rektigini sorarak derse baslayiniz. Ogrencilere
ders suresince etkinlikleri ile mesgul olanlarin
neler kazanacagini agiklayiniz.

Gudiileme

Ogrencilerinize, bu ¢alismanin sonunda der-
se, oyuna ve etkinlige katilmaya istekli davranir
becerisini kazandirmayi hedeflediginizi ifade
ederek derse baslayiniz. Dogru davranislar ders
boyunca, ovgliler veya somut pekistireclerle
(etkinlikler, semboller ve/veya atisirmaliklar)
pekistirilir.

Gozden gegirme ve derse gegis

"Simdi etkinlige, oyuna ve derse katilmaya
istekli davranmayi 6grenecegiz." diyerek derse
baslayiniz.

Uygulama

"Ogrenci herhangi bir etkinlige, derse ve oyu-
na katilmaya bagimsiz olarak istekli davranir."
becerisini 6grencinin 6grenmesi icin bir etkin-
lik gerceklestiriniz. Etkinligi ayrik denemelerle
O0gretim yontemini kullanarak gergeklestiriniz.
Hedef davranislar icin hazirlanmis olan etkinlik-
leri 6grenciler tamamladiktan sonra 6grencini-

zin sosyal hayatta hedef davranislari sergileyip
sergilemedigini gbzlemlemek amaciyla 6gretim
firsatlarini yaratiniz.

Etkinlik 1. Resimlere bakip anlatiyorum.

Ogrencinizle yan yana oturarak ondan etkin-
liklerdeki resimlere bakmasini isteyiniz. Ogren-
ciniz resimlere bakmiyor ise elle yonlendirme
kullanarak tim resimlere sirasiyla bakmasini
saglayiniz. Ogrenciniz resimlere baktiktan sonra
size bakar ise 6grencinize “Bana harika bakiyor-
sun.” vb. davranisla iliskilendirilmis 6vgl cim-
leleri kullaniniz, bakmiyor ise 6grencinize adiyla
seslenip size bakmasini bekleyiniz. Ogrenciniz
size bakmiyor ise elle yonlendirme kullanarak
size bakmasini saglayiniz. Ogrenciniz size bak-
tiktan sonra 6grencinize etkinlikleri yerine ge-
tirmesi igin yénerge sununuz. Ogrencinizin tep-
kide bulunmasi icin bekleyiniz.

Ogrenciniz, uyaranlara ilk denemede bagim-
siz olarak dogru tepkide bulunuyorsa 6grenci-
nize sosyal pekistirecler sununuz. Sosyal pekis-
tirecler sundugunuz halde 6grencinizin dogru
tepki sikligini arttirmada sorun yasiyorsaniz
ona sosyal pekistireclerle birlikte somut pekis-
tirecler de sununuz. Ogretim sirecinin sonraki
asamalarinda, 6grencinin dogru tepkileri igin
sundugunuz somut pekistirecleri geri cekmek
ve Ogrencinin dogru tepkilerini devam ettire-
bilmek amaciyla, somut pekistirecleri degisken
aralikli veya degisken oranl olarak sununuz.
Ogretim siirecinin sonunda, 6grencinizin dogru
tepkileriicin sosyal pekistiregler kullanmaya de-
vam edebilirsiniz.

Tablo 9 - 6. Etkinlikler ve Ortam Diizenlemeleri

Tam etkinlikler sinif ortaminda gerceklestirilecek olup, etkinlikler sirasinda gerekli olan materyalleri
(calisma sayfalari, kalem, makas, ses kaydedici cihazlar, sembol tahtasi ve veri formu) hazir bulundu-

runuz.
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Nezaket Kurallari

Nezaket Kurallari

Etkinlik 1. Resimlere bakip anlatiyorum.

Resimlere bak neler gértiyorsun? Sorulari cevapla.

Ogrenciler ne yapiyor?
Etkinlige katilmayan égrenciler etkinlige neden katilmiyor olabilir?
Ogrencwler masaya gelince gultiyor mu?

ogrenc\ler, arkadaslariyla oyun hamuru oynarken egleniyor mu?

OGRETMENIN GORUSLERI
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Ogrenciniz tepkide bulunmaz veya hatal bir
tepkiye yonelirse hata yapmasina izin verme-
den elle yonlendirme kullanarak dogru tepkide
bulunmasini saglayiniz ve hemen ardindan dav-
ranisla iliskilendirilmis 6vgli cimleleri kullaniniz
(6rnegin; Dogru olani harika sectin!) ancak sev-
digi bir yiyecek veya etkinlik sunmayiniz. ipuglu
tepkinin ardindan 6grenci, hedef davranisi ba-
gimsiz olarak yerine getirene kadar yonergeyi
tekrarlayiniz. Ogretimin ilk oturumlarinda ipu-
cu sunulduktan sonra gerceklesen dogru tepki-
lerde 6grencinize sevdigi bir atishrmalik ikram
edebilir, sembol sunabilir ya da sevdigi bir et-
kinlikle kisa bir siire mesgul olmasina izin vere-
bilirsiniz. Ancak ilerleyen 6gretim oturumlarin-
da yalnizca ilk denemede bagimsiz gerceklesen
dogru tepkilere 6dil sununuz. Elle yonlendirme
ile sundugunuz ipuclarini mimkiin oldugunca
kisa slirede asamali yardim, uzamsal geri ¢ek-
me, golge olma ve yakinlik azaltma ile geri ¢eki-
niz (bk. Tablo 1-3.).

.. Ders kitaplarinda verilen etkinliklerin 6gretim
uygulamalarini tamamladiktan sonra 6grenci-
nizin hedef davranislari dogal ortamlarda ser-
gileyip sergilemediklerini belirlemek amaciyla
Ogrencinize firsatlar yaratiniz.

Ornegin 6grenciniz arkadaslari top oynarken
onlara katilmak istiyor ve onlarla oyun oynu-
yor ise 6grencinizi 6diillendiriniz. Ogrenciniz
akranlarina katilmiyor ise elle yénlendirme kul-
lanarak 6grencinizin de akranlariyla oynamasini
saglayiniz. ilk 6gretim oturumlarinda 6grenciniz
ipuclu yardimla akranlariyla oyun oynarken onu
ddillendirmeye devam ediniz. ilerleyen 6gre-
tim oturumlarinda ise yalnizca bagimsiz olarak
kendiliginden akranlarina katildigi durumlarda
odullendiriniz.

Genelleme

"Ogrenci herhangi bir etkinlige, derse ve oyu-
na katilmaya bagimsiz olarak istekli davranir."
becerisinin 6gretime baslamadan 6nce ve 6g-
retimde hedeflenen 6l¢ut karsilandiktan sonra
O0gretim ortaminin disindaki ortamlarda genel-
leme verisi toplanir. Genelleme verisi “A” sim-
gesi kullanilarak grafige aktarilabilir.




izleme

Ogretimde belirlenen hedefe ulasarak 6gre-
tilen becerinin sirdiriilmesi énemlidir. Ogret-
men, beceriyi izleme listesine almahdir. Ogre-
timde belirlenen hedefe ulasildiktan sonra ilk
bir ay icerisinde belirlenen Ug farkli giinde yok-
lama oturumlari gergeklestirilmelidir (6rnegin;

5, 10 ve 20 giin sonra). izleme verileri “0” sim-

gesi ile grafige aktarilabilir.

Aileye Yonelik Oneriler

Okul ortaminda 6grenilen becerilerin ev or-
taminda da slrdirilmesi 6grencilerin hem
ogrendigi beceriyi farkli ortamlara aktarmasini
hem de 6grendigi beceriyi stirdlirmesini saglar.
Aileler; kazandirilan becerilerin genellenmesi,
kalici hale gelmesi ve hedef davranislar igin fir-
satlar yaratmalidir.

Dersin islenisine Yonelik Ogretmen Gériisleri
Dersin islenisine iliskin olumlu yonler ve ak-
sakliklar ile ilgili gorislerinizi yaziniz.
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lliski Gelistirme

EK 1. Tablo 1-1. Adi seslenildiginde seslenen kisiye bakarak sozel tepkide bulunur ve etkilesim slresin-
ce karsisindaki kisiye bakar olay kayit formu

Davraniglar

Tarih
05/03/2018

Tarih
06/03/2018

Tarih
07/03/2018

Tarih
08/03/2018

Adi seslenildiginde seslenen
kisiye bakarak sozel tepkide
bulunur.

Etkilesim suresince karsisindaki
kisiye bakar.

Dogruluk Orani

%

%

%

%

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Tep. Sayisl
X

Toplam Tep. Sayisi

EK 2. Tablo 1-4. Bir nesne, kisi, durum ve olaya isaret edildiginde isaret edilen nesneye, kisiye, duruma
veya olaya dikkatini yoneltir olay kayit formu

DAVRANISLAR

Tarih
05/03/2018

Tarih
06/03/2018

Tarih
07/03/2018

Tarih
08/03/2018

Bir nesne isaret edildiginde
dikkatini isaret edilen nesneye
yoneltir.

Bir kisi isaret edildiginde
dikkatini isaret edilen kisiye
yoneltir.

Bir durum/olay isaret
edildiginde dikkatini isaret
edilen duruma/olaya yoneltir.

Dogruluk Orani

%

%

%

%

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Tep. Sayisl
x1

Toplam Tep. Sayisi
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Ekler

EK 3. Tablo 1-6. Tercihleriyle ilgili baslatilan etkilesimlere tepkide bulunur olay kadi formu

Replikler

Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R’li R’siz R’li R’siz R’li R’siz R’li R’siz

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Tep. Sayisl

Toplam Tep. Sayisi

EK 4. Tablo 1-8. Ogrenci tanidig kisilerle karsilastiginda veya ayrildiginda selamlasma/vedalasma ifade-
lerini ve hareketlerini yapar olay kayit formu

Replikler

Tarih Tarih Tarih Tarih
05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R’li R’siz R’li R’siz R’li R’siz R’li R’siz

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Bas. Sayisi

Toplam Bas. Sayisi
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EK 5. Tablo 1-10. Ogrenci kendisine "Nasilsin?" diye soruldugunda bagimsiz olarak karsisindaki kisiyle
iki adimlik mesafeyi koruyarak cevap verir olay kayit formu

Tarih Tarih Tarih Tarih
Replikler 05/03/2018 06/03/2018 07/03/2018 08/03/2018
R’li R’siz R’li R’siz R’li R’siz R’li R’siz

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Bas. Sayisi

Toplam Bas. Sayisi

EK 6. Tablo 1-12. Ogrenciden kendisini tanitmasi istendiginde bagimsiz olarak kendisini tanitmaya bas-
lar ve dogru sekilde kendisini tanitir olay kayit formu

Replikler 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz

Adim ....

Soyadim .......

.... yasindayim.

....... yasiyorum.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Bas. Sayisi

Toplam Bas. Sayisi
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Ekler

Duygulari Tarima, Anlama ve ifade Etme

EK 7. Tablo 2-1. Ogrenci kendisinden istenen temel duygulari belirten yiiz hareketlerini bagimsiz olarak
yapar/taklit eder olay kayit formu

Davranislar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci

Dogruluk Orani

Dogru Bas. Sayisl

Dogruluk Orani Hesapl
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi

EK 8. Tablo 2-3. Ogrenci duygularini karsisindaki kisiye jest ve mimiklerini de kullanarak sézlii olarak
ifade eder olay kayit formu

1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz

Replikler

Dogruluk Orani

Dogru Bas. Sayisi

Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Says!
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Duygu ve Davranis Yénetimi

EK 9. Tablo 3-1. Ogrenci fotografli etkinlik gizelgesi yoluyla giinliik etkinliklerini bagimsiz olarak yerine
getirir beceri analizi kayit formu

Davranislar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci

Cizelgede var olan fotograf
ipucunu alr.

Fotografi esler.

Materyalini alarak masaya gelir.

Etkinligini tamamlar.

Materyalini kaldirir.

Dogruluk Orani

Dogru Bas. Sayisi

Dogruluk Orani Hesapl
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi

EK 10. Tablo 3-3. Ogrenci bir etkinlikten diger bir etkinlige gecis sirasinda bagimsiz olarak uygun davra-
niglar (baglam disi konusmaz, motor stereotipler sergilemez vb.) sergiler veri kayit formu

Davraniglar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
Baglam disi konusmaz.

Motor stereotipler sergilemez.

Dogruluk Orani

Dogru Tep. Sayisi
X

Dogruluk Hesapl
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Sayis!
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Ekler

Duygu Dlizenleme

EK 11. Tablo 4-1. Ogrenci tercih etmedigi konular ve etkinlikleri bagimsiz ve s6zlii olarak ifade ederken
vicut dilini kullanir veri kayit formu

1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz

Replikler

Dogruluk Orani

Dogru Bas. Sayisi

Dogruluk Orani Hesaplama
grulu : P Toplam Bas. Sayisi

EK 12. Tablo 4-3. Ogrencinin giinliik planindaki etkinlikler degistirildiginde yeni etkinligi yapacagini ba-
gimsiz olarak soyler veri kayit formu

1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz

Replikler

Dogruluk Orani

Dogru Bas. Sayisi

Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Says!
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Olumlu Karar Verme

EK 13. Tablo 5-1. Ogrenci kendisinden bir sey isteginde istegi kabul ettigini veya reddettigini bagimsiz
olarak viicut dilini de kullanarak sozli olarak ifade eder veri kayit formu

Davranislar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
Kisinin istegini kabul ettigini
belirtmek icin viicut dili, sézcik/
climle kullanir.

Kiginin istegini reddettigini
belirtmek icin viicut dili, sézcuk/
ctimle kullanir.

Dogruluk Orani % % % %

Dogru Tep. Sayisl

Dogruluk O H | x100
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Sayis|

EK 14. Tablo 5-3. Ogrenci giinliik etkinlik gizelgesindeki ve etrafindaki kisilerin saclarinda, kiyafetlerinde
vb. yapilan degisiklikleri bagimsiz olarak kabul eder veri kayit formu

Davraniglar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
Cizelgedeki degisikleri kabul
eder.

Kisilerdeki degisikleri kabul
eder.

Dogruluk Orani % % % %

Dogru Tep. Sayisi

Dogruluk Orani Hesapl X
ogruluk Urani Hesaplama Toplam Tep. Sayisi
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Ekler

AKran Etkilesimi

EK 15. Tablo 6-1. Fotografli ya da yazil etkinlik cizelgesi 6grenciyi akran etkilesimine yonlendirdiginde

O0grenci bagimsiz olarak akraniyla etkilesimde bulunur veri kayit formu

) 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
Replikler . . . . . . . .
R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz
Merhaba ......
....... nasilsin?
Ben de iyiyim.

Tesekkir ederim.

iyi dersler.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Bas. Sayisi

Toplam Bas. Sayisi

EK 16. Tablo 6-3. Ogrenci fotografli etkinlik cizelgesi yardimiyla akraniyla oyun oynarken cizelgeden
akran etkilesimi ipucu geldiginde bagimsiz olarak akraniyla etkilesim kurar veri kayit formu

Replikler

1. Ogrenci

2. Ogrenci

3. Ogrenci

4. Ogrenci

R'li R'siz

R'li R'siz

R'li R'siz

R'li R'siz

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Bas. Sayisi

Toplam Bas. Sayisi
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EK 17. Tablo 6-5. Ogrenci; d6gretmeni istediginde, etkinlik gizelgesi yonlendirdiginde bagimsiz olarak
akraniyla sohbet eder veri kayit formu

1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz R'li R'siz

Replikler

Dogruluk Orani

Dogru Bas. Sayisi

Dogruluk Orani Hesaplama
srulu : P Toplam Bas. Sayisi

EK 18. Tablo 6-7. Ogreten akran beceri analizi kayit veri formu

Davranislar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci

Ogrenen akran ile karsilikli
oturur.

Ogrenen akran ile géz kontagi
kurar.

Yonerge verir

Ogrenen akranin tepkide bulun-
masini bekler.

Odiil verir veya hata diizeltme
yapar.
Bir sonraki denemeye gecer.

Dogruluk Orani

Dogru Bas. Sayisi

Dogruluk Orani Hesapl
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Bas. Sayisi
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Ekler

EK 19. Tablo 6-8. Ogrenen akran beceri analizi kayit veri formu

Davraniglar

1. Ogrenci

2. Ogrenci

3. Ogrenci

4. Ogrenci

Ogreten akran ile karsilikhi
oturur.

Ogreten akran ile gz kontagi
kurar.

Ogreten akranin ydnerge sun-
masini bekler.

Ogreten akranin ydnerge bitir-
mesini bekler.

Tepkide bulunur.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Bas. Sayisi

Toplam Bas. Sayisi

Sorumiuluk

EK 20. Tablo 7-1. Ogrenci kardesi ile ilgili sorumluluklarini bagimsiz olarak yerine getirir olay kayit formu

Davraniglar

1. Ogrenci

2. Ogrenci

3. Ogrenci

4. Ogrenci

Kardesine uygun sekilde davra-

nir.

Kardesinin esyalarina uygun
sekilde davranir.

Kardesinin bakiminda yardimci
olur.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Tep. Sayisl
x1

Toplam Tep. Sayisi
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EK 21. Tablo 7-3. Ogrenci kendisi ile davranis kontrati yapildiginda belirlenen siire boyunca bagimsiz
olarak davranis kontratina uygun sekilde davranir olay kayit formu

Davraniglar Ofke Motor Tekrar Sozel Tekrar
09:00 - 09:05
09:05-09:10
09:10 - 09:15
Dogruluk Orani

Dogru Bas. Sayisl

Dogruluk Orani Hesaplama
grutd ' P Toplam Bas. Sayisi

EK 22. Tablo 7-5. Ogrenci kendisine verilmis olan randevular, iki dakika &ncesi ve iki dakika sonrasi
araliginda bagimsiz olarak randevusunu hatirlar olay kayit formu

Davraniglar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci

Dogruluk Orani

Dogru Tep. Sayisl

Dogruluk O H | X
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Sayisi
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Ekler

Toplumsal Yasam Kurallari

EK 23. Tablo 8-1. Ogrenci yemek yediginde bagimsiz olarak toplumsal kurallara uygun sekilde yer olay

kayit formu

Davraniglar

1. Ogrenci

2. Ogrenci

3. Ogrenci

4. Ogrenci

Kiguk lokma isirir.

Agzini sapirdatmaz.

Agzinda bekletmez

icecegini hopiirdetmeden iger.

Catal, kasik ve bigak kullanir.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Tep. Sayisl

X
Toplam Tep. Sayisi

EK 24. Tablo 8-3. Ogrenci yemek sirasinda bagimsiz olarak etrafindaki kisilerle etkilesim baslatir olay

kayit formu

Replikler

1. Ogrenci

2. Ogrenci

3. Ogrenci

4. Ogrenci

R'li R'siz

R'li R'siz

R'li R'siz

R'li R'siz

Ben pilav yemeyi seviyorum.

Yemekten once ellerimi yikarim.

Yemek yerken agzimi kapatirim.

Yemekten sonra dislerimi firca-
larim.

Tabagimdaki yemeklerin tama-
mini yerim.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Bas. Sayisi

Toplam Bas. Sayisi
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EK 25. Tablo 8-5. Ogrenci bagimsiz olarak sinif ici kurallara uyar olay kayit formu

Davranislar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci
Sinifa zamaninda girer.

Ders arag-gereglerini hazirlar.

Ogretmeni bekler.

Ogretmenin yonergelerini yeri-

ne getirir.

Parmagini kaldirarak s6z alir.

Sinif icinde verilen 6devlerle

mesgul olur.

Dogruluk Orani

Dogru Tep. Sayisl

Dogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Says: x100
EK 26. Tablo 8-7. Ogrenci bagimsiz olarak toplumsal kurallara uyar olay kayit formu

Davraniglar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci

Okul, otobiis veya yemekhane
gibi toplumsal yerlerde sira
bekler.

Nesne elde etmek, bir etkinlige,
oyuna, sohbete katilmak ya da
bir ortamdan ayrilmak igin izin
ister.

Misafiri selamlar/misafirle
vedalasir.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Tep. Sayisl

X
Toplam Tep. Sayisi
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Ekler

Nezaket Kurallari

EK 27. Tablo 9-1. Ogrenci nezaket ifadelerini kullanmasi gerektigi yerlerde bagimsiz olarak kullanir olay

kayit formu

Davraniglar

1. Ogrenci

2. Ogrenci

3. Ogrenci

4. Ogrenci

"Litfen." ifadesini kullanir.

"Bir sey degil." ifadesini kullanir.

"Afedersiniz." ifadesini kullanir.

"Tesekkir ederim." ifadesini
kullanir.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Tep. Sayisl

Toplam Tep. Sayisi

EK 28. Tablo 9-3. Ogrenci bir baskasinin esyasini, yiyecegini ve icecegini alirken bagimsiz olarak izin alir

olay kayit formu

Davraniglar

1. Ogrenci

2. Ogrenci

3. Ogrenci

4. Ogrenci

Esyasini alirken izin alir.

Yiyecegini alirken izin alir.

icecegini alirken izin alir.

Dogruluk Orani

Dogruluk Orani Hesaplama

Dogru Tep. Sayisl

X
Toplam Tep. Sayisi
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EK 29. Tablo 9-5. Ogrenci herhangi bir etkinlige, derse ve oyuna katilmaya bagimsiz olarak istekli dav-
ranir olay kayit formu

Davranislar 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci 4. Ogrenci

Derse katilamaya istekli davra-
nir.

Oyuna katilamaya istekli dav-
ranir.

Etkinlige katilamaya istekli
davranir.

Dogruluk Orani

Dogru Tep. Sayisl

Do
ogruluk Orani Hesaplama Toplam Tep. Says!
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Karakody ahutun, bu kitapls
g EBA icariklorime ulsgint
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UCRETSIZ OLARAK VERILMISTIR.
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Bardrol Uygulomasing (igkin Usd ve Espslor Hokiinde Yénetmeligin Begino’ Maddesimin
tkine) Fikcras) Cerpevesinde Boandrol Tesimos Saruniy Degiiair,
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